Instrukcje dla sedziow

Aktualizacja z dnia 26.08.2026 r.

1. WPROWADZENIE

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.

1.5.

Instrukcje dla obsady s¢dziowskiej sa wydane przez BWF dla ujednolicenia kontroli gry na
calym $wiecie zgodnie z jej przepisami.

Celem niniejszych instrukcji jest doradzenie obsadzie sedziowskiej jak kontrolowa¢ turniej
lub mecz pewnie i uczciwie bez nadgorliwosci, we wspolnym znaczeniu réwnocze$nie
zapewniajac przestrzeganie przepisow.

Cala obsada s¢dziowska powinna pamigtacé, ze badminton jest dla zawodnikow.

W niniejszych instrukcjach stowa oznaczajace rodzaj meski obejmujg rowniez rodzaj zenski
1 nijaki , 1 na odwrét. Odniesienia do ,,instrukcji” dotycza poszczegdlnych podpunktow w
niniejszym dokumencie, natomiast odniesienia do ,,przepisow” dotycza Przepisow gry w
badmintona (Przepisy gry w badmintona).

Instrukcje te maja ogdlne zastosowanie w para badmintonie. Jednakze, w przypadku
uzgodnienia Instrukcji dla Sedziéw Para Badmintona, ich szczegétowe klauzule zastepuja
niniejsze Instrukcje w turniejach para badmintona.

2. SEDZIOWIE I ICH DECYZJE

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

2.6.
2.7.

Sedzia gtowny jest powotywany zgodnie z Regulaminem Sportowym. Sedzia gtéwny jest
catkowicie odpowiedzialny za turniej (przepis 17.1.). Zastepca sedziego gldwnego — jezeli
takowy jest wyznaczony, pelni takg sama role 1 obowigzki jak sedzia gtowny.

Sedzia prowadzacy na mecz jest zwykle wyznaczany przez se¢dziego gldwnego
(lub zastepce) 1 podlega sedziemu gtdéwnemu (lub zastepcy) (przepis 17.2.).

Sedzia serwisowy 1 s¢dziowie liniowi na mecz sg zwykle wyznaczani przez sedziego
gléwnego (lub zastgpce), ale moga by¢ zmienieni przez sedziego gltdéwnego lub sedziego
prowadzacego po wzajemnej konsultacji (przepis 17.6.4.).

Decyzja kazdego z s¢dziow jest ostateczna wobec zdarzen, za oceng¢ ktdrych jest on
odpowiedzialny z wyjatkiem:

2.4.1. gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelka watpliwos¢, ze s¢dzia liniowy podjat

wyraznie ztg decyzje sedzia prowadzacy zmienia decyzje sedziego liniowego (przepis
17.5.1.) lub

2.4.2. gdy stosowany jest system doraznego podgladu, ktéry decyduje o prawidtowosci

decyzji (przepis 17.5.2.).
Jezeli sedzia serwisowy lub sedzia liniowy nie widzial decyduje sedzia prowadzacy.
Jezeli decyzja nie moze by¢ podjeta oglasza si¢ powtérke (przepis 17.6.6.), chyba ze
stosowany jest system doraznego podgladu, ktéry decyduje o komendzie dotyczacej linii.
Sedzia prowadzacy odpowiada za boisko 1 jego najblizsze otoczenie (przepis 17.2.).
Sedzia prowadzacy ma prawo orzekania od wejscia na obszar gry przed meczem do czasu
opuszczenia go po meczu. Obszar gry jest rozumiany jako obszar, na ktorym potozone sg
boiska i na ktorym nie moga przebywac¢ widzowie.
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3. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW GLOWNYCH

Ta czg$¢ opisuje prace sedziow gltownych uwzgledniajagc rodzaj / rangg / poziom turnieju. Im
wazniejszy turniej tym wigcej opisanych zagadnieh ma zastosowanie. W turniejach ze
wspotzawodnictwa PZBad daje s¢dziom gtownym wskazoéwki nie ujete w Regulaminie Sportowym
1 innych przepisach PZBad. W tej czgsci ,,mecz” dotyczy rozgrywek druzynowych, a ,,gra” oznacza
czynnos¢ albo gre pojedyncza lub gre podwdjng wedtug Przepisow Gry.

3.1. Ogolnie

Sedzia gtowny:

3.1.1.

Jest odpowiedzialny za caty turniej lub mecz (przepis 17.1.). W turniejach najwyzszej
rangi przed podjeciem waznych decyzji konsultuje si¢ z delegatem PZBad (jezeli jest
obecny) lub organizatorem (uwzgledniajac warunki ewentualnej umowy o organizacji
turnieju).

. Odpowiada za wyznaczenie s¢dzioéw prowadzacych, serwisowych i liniowych na gry

(pkt. 2.2., 2.3.) stosownie do wymagan regulaminowych. Moze to zleci¢ zastgpcy lub
innym osobom (np. koordynatorowi sedziéw prowadzacych lub liniowych), ale ogdlna
odpowiedzialno$§¢ pozostaje u se¢dziego gldwnego. O ile to mozliwe na gry sa
wyznaczani neutralni s¢dziowie.

. Powinien kierowa¢ i zarzadza¢ obsada sedziowska na turnieju i upewnic sie, ze znaja i

wykonuja swoje obowiazki zgodnie z przepisami gry, regulaminami oraz wytycznymi.
Regularnie informuje wszystkich sedzidow 1 inne zainteresowane osoby (np.
kierownikow ekip, organizatora) o ich obowiazkach i sposobach najlepszego
wypetnienia oraz przekazuje im wszelkie dotyczace ich decyzje. W razie potrzeby
sedzia gtbwny powinien przygotowac 1 rozda¢ materiaty informacyjne lub notatke.

. Jest (on lub zastgpca) dostepny znacznie wcze$niej w hali przed planowanym

rozpoczeciem gier az do ich zakonczenia w danym dniu. Obserwuje gre 1 podejmuje
wszelkie niezbedne dzialania dla zapewnienia zawodnikom 1 s¢dziom uczciwej
i bezpiecznej gry.

. Jest odpowiedzialny za informowanie PZBadu (lub odpowiedniego delegata)

o codziennych wynikach turnieju. Wszelkie powazne incydenty w trakcie turnieju
musza by¢ zglaszane tak wczes$nie jak to mozliwe, wraz z dostgpnymi dowodami
1 o$wiadczeniami zaangazowanych osob. Po zakonczeniu turnieju przesyta pelny raport
do Polskiego Zwigzku Badmintona (i/lub Kolegium Sedziéw) w okreslonym czasie.
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3.2. Przed przyjazdem na turniej

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

Po otrzymaniu powotania z uprawnionego zrodta sedzia gldéwny przedstawiajac si¢
kontaktuje si¢ z organizatorem rozpoczynajac dialog dla stworzenia podstawowych ram
organizacyjnych turnieju (komunikatu turniejowego).

Sedzia gldwny zna regulaminowy harmonogram dziatan przed turniejem

(np. publikacja komunikatu, list zgloszen, losowania) i dba, aby te dziatania byty
zakonczone na czas.

Jezeli turniej ze wspotzawodnictwa PZBad ma charakter cykliczny (np. coroczny)
sedzia gtowny kontaktuje si¢ z biurem PZBad dla otrzymania kopii sprawozdania
1 arkusza ocen sedziego gtownego z poprzedniej edycji. Zapoznaje si¢ z waznymi
problemami podkreslonymi w tych dokumentach. Sprawozdanie i arkusz ocen s¢dziego
gléwnego z poprzedniej edycji nalezy uznac za poufne i nie przekazywaé go nikomu.
Sedzia gtowny, w porozumieniu z biurem PZBad, zatwierdza projekt komunikatu
turniejowego przed jego publikacja.

3.2.4.1. Sedzia gtéwny sprawdza czy projekt komunikatu turniejowego zawiera wszystkie

wymagane informacje.

3.2.4.2. Sedzia gldowny sprawdza czy planowany harmonogram (godziny gier, liczba rund,

ilos¢ kortow itp.) jest realny i sprawiedliwy uwzgledniajac potrzeby turnieju
(np. ceremoni¢ otwarcia) i wymagania regulaminowe.

3.2.4.4. Wstepny harmonogram gier turnieju nie moze zosta¢ opublikowany do czasu

3.2.5.

zatwierdzenia komunikatu turniejowego
Na dtugo przed turniejem sedzia glowny przesyla organizatorowi tzw. ,,list¢ kontrolng”
spraw proszac o podanie istotnych informacji dla sprawdzenia czy kluczowe elementy
niezbedne do udanego i1 sprawnego przebiegu turnieju sg gotowe i Zze s3 opracowane
plany eliminujace wszelkie niedociggnigcia.

3.2.5.1. Lista kontrolna jest starannie przygotowana i dostosowana do rangi turnieju oraz

do do$wiadczenia organizatora (dla uniknigcia powielania pracy).

3.2.5.2. Poczatkowa lista kontrolna skupia si¢ na sprawach, ktore musza zostac

potwierdzone na dtugo przed przybyciem sedziego gtdownego na miejsce turnieju
a takze na wszelkich istotnych problemach logistycznych opisanych
w dokumentach z poprzedniej edycji.

3.2.5.3. Sedzia gtéwny zna szczegdlowy uktad boisk w hali oraz informacje o otoczeniu

boisk.

3.2.5.4. Sedzia gtowny zna rozktad jazdy transportu organizatora obejmujacy oficjalne

hotele, hale 1 wszelkie inne obiekty treningowe.

3.2.5.5. Sedzia gloéwny kontaktuje si¢ z organizatorem dla otrzymania informacji

o wszelkich dziataniach sprawdzajac czy wszystkie gtdéwne problemy zostaty
rozwigzane przed przybyciem na turniej. W razie potrzeby kontaktuje si¢
z organem prowadzacym rozgrywki.
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3.2.5.6. Druga lista kontrolna obejmujaca rutynowe, mniej krytyczne sprawy z krotszym
czasem zalatwienia jest wyslana do organizatora w ciagu kilku dni
poprzedzajacych turniej lub oméwiona indywidualnie w razie potrzeby.

3.2.5.7. W zalezno$ci od liczby boisk i zgodnie z regulaminem danego turnieju se¢dzia
glowny sprawdza czy odpowiednia liczba uprawnionych sedziéw prowadzacych
(serwisowych) 1 liniowych o odpowiednim do$wiadczeniu i1 zréznicowaniu
geograficznym zostata powotana na turniej. Zwraca si¢ do organu powotujacego
o przestanie kompletnej listy sedziow z zaznaczeniem ich dostepnosci
w odpowiednim czasie.

3.2.6. Sedzia gtowny zbiera zgloszenia do gier osobiscie lub z wykorzystaniem formularzy
internetowych w okreslonym terminie z uprawnionych zrédet 1 sprawdza poczatkowa
liste zgloszen przed publikacja. Sedzia gtowny:

3.2.6.1. Doktadnie sprawdza liste¢ zgloszen pod wzgledem uprawnien zawodnikow
(aktualnej rejestracji) oraz regulaminowej oceny klasyfikacyjnej. W razie
potrzeby dzieli list¢ zgloszen w poszczegdlnych grach na turniej gtowny,
eliminacje 1 rezerwowych.

3.2.6.2. Sprawdza czy wszelkie aktualizacje dokonane na poczatkowej liscie zgloszen
doktadnie odzwierciedlaja wszelkie wycofania otrzymane od ostatniej wersji.
Wycofania sg przesytane z uprawnionego zrodta zgtaszajacego do gry.

3.2.6.3. Po terminie zgloszen publikuje liste¢ zgloszen (przedostatnig) dajac czas na
zglaszanie uwag 1 poprawek dla zlikwidowania ewentualnych btedow.

3.2.6.4. Dokonuje regulaminowych rozstawien wedlug sity gry 1 publikuje je na ostatniej
przed losowaniem liscie zgloszen.

3.2.7. Jezeli nie jest ustalone inaczej s¢dzia gtéwny dokonuje losowania w odpowiednim
czasie przed publikacja.

3.2.7.1. Sedzia gléwny dokladnie sprawdza czy rozstawienia i wolne miejsca sa
prawidtowo umieszczone w tabelach / drabince turniejowe;.

3.2.8. Sedzia glowny prowadzi liste wszystkich otrzymanych wycofah otrzymanych po
opublikowaniu losowania 1 sprawdza czy organizator odpowiednio poinformowat
trenerow, ktoérych zawodnicy sg w kolejce do awansu, oraz czy otrzymano od nich
odpowiedz. Sedzia glowny powinien otrzymac kopi¢ catej takiej korespondenc;ji.

3.2.9. Sedzia gléwny upewnia sig, ze po pierwszym opublikowanym losowaniu nie zostanie
ponownie opublikowane pokazujac wycofania itp., az do zakonczenia spotkania
z menadzerami zespolow.

3.3. Przyjazd na turniej

3.3.1. Sedzia gltéwny uzgadnia z organizatorem czas przyjazdu na turniej (ewentualnie
warunki podrozy), aby dotrze¢ na miejsce turnieju odpowiednio wczesnie.

3.3.2. Gdy tylko to mozliwe po przybyciu sedzia gtowny spotyka si¢ z organizatorem dla
omoOwienia wszystkich szczegdtow logistycznych 1 rozwigzania wszelkich zaleglych
spraw, ktore mogty powsta¢ podczas dialogu poprzedzajacego przybycie.

3.3.3. Przed rozpoczeciem turnieju s¢dzia gldwny spotyka si¢ z innymi osobami funkcyjnymi
(np. delegat PZBad, szefowie s¢dziow, sedzia kontrolny, lotkowy, egzaminatorzy /
obserwatorzy sedziéw, obstugujacy system informatyczny i1 system doraznego
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podgladu, koordynator transmisji telewizyjnej, szef ochrony) dla oméwienia wszelkich

spraw bedacych w ich kompetencjach.

3.3.4. Sedzia gtéwny sprawdza rozktad jazdy transportu organizatora mig¢dzy hotelem
(hotelami) a halg turniejowa i1 miejscem treningowym, jezeli znajduja si¢ one
w réznych miejscach dla zapewnienia odpowiedniego skomunikowania (pkt. 3.2.5.4.).

3.34.1.

W szczegodlnosci sedzia gtowny sprawdza czy:

3.3.4.1.1. Pierwszy transport kazdego dnia ma wystarczajagca pojemnos$¢ i jest

w odpowiednim czasie, aby dostarczy¢ zawodnikow, trenerow i sedziow na
halg odpowiednio wczesnie przed rozpoczeciem gier uwzgledniajac lokalne
warunki ruchu drogowego.

3.34.1.2. Czas ostatniego wyjazdu w danym dniu turnicju ma wystarczajaca

elastycznos¢, aby uwzglednic¢ liczbg 0osob po zakonczeniu gier.

3.3.5. Sedzia gléwny zna wszystkie istotne parametry obiektu turniejowego,
w szczegblnosci sprawdza czy:

3.3.5.1.

3.3.5.2.

3.3.5.3.

3.3.54.

3.3.5.5.
3.3.5.6.

3.3.5.7.

3.3.5.8.
3.3.5.9.

Zapewniono (w miar¢ mozliwosci) infrastrukture bezpieczng dla zawodnikow,
sedzidw, innych osob funkcyjnych oraz publicznosci.

Zapewniono warunki odpowiedniego bezpieczenstwa oraz zrozumienia
1 przestrzegania procedur stosowanych w sytuacjach wyjatkowych.

Wyznaczone pomieszczenie kontroli antydopingowej jest odpowiednie pod
wzgledem prywatnosci, bezpieczenstwa i udogodnien.

Wszelkie wspierajgce urzadzenia medyczne (np. pokoj fizjo — pkt. 3.6.1.7.) sa
czyste 1 odpowiednie do rangi turnieju.

Szatnie i toalety sa czyste i funkcjonalne.

Rozmiar 1 wyglad urzadzen medialnych i strefy medialnej sa odpowiednie do
rangi turnieju.

Miejsca siedzace dla zawodnikow, sedziow 1 oficjeli sa zlokalizowane
prawidtowo.

Wyznaczone zostaly pomieszczenia dla zawodnikow 1 obsady sedziowskiej.

Jest oferowana ustuga naciggania rakiet (potwierdza miejsce, koszt, itp.).

3.3.6. Sedzia gtowny przeprowadza (najczescie] w przeddzien wieczorem) wstepng inspekcje

hali / boisk, porownuje z ankieta weryfikacyjng (jezeli hala jest zweryfikowana przez
PZBad) i informuje organizatora o wszelkich dziataniach naprawczych, ktore nalezy
podjac przed ostatnim sprawdzeniem hali.

W szczeg6lno$ci sprawdza:

3.3.6.1.

3.3.6.2.

3.3.6.3.

Czy powierzchnia boisk (wyktadziny) jest dobrej jako$ci i1 bezpieczna dla
zawodnikow.

Czy wokot kazdego boiska jest odpowiednia przestrzen, hala wolna od
zewngetrznego (naturalnego) $wiatla, a tla w bialym / jasnym kolorze sa
zminimalizowane tak, jak to mozliwe.

Sprawdza, czy maty maja odpowiednig dlugos¢ poza liniami boiska (1 metr z tytu
boiska oraz 0,5 metra od bocznej linii)
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3.3.6.4.

3.3.6.5.

3.3.6.6.

3.3.6.7.

Czy oswietlenie kazdego boiska jest odpowiednie i1 ustawione mozliwie
optymalnie. W razie potrzeby sprawdza czy o$wietlenie speinia minimalne
wymagania dotyczace transmisji telewizyjne;.

Rozmieszczenie calego sprzetu w hali (np. prawidlowe ustawienie stanowisk
sedzidéw prowadzacych, serwisowych, liniowych, urzadzenh do pomiaru
wysokosci serwu, krzeset dla treneréw, pojemnikow na rzeczy zawodnikow,
numeratoréw / monitoréw (podrecznych i cyfrowych), tablic ogltoszen / wynikow
1 kamer / mikrofonow).

Sprawdza, czy krzesta dla obsady sedziowskiej na boisku sg ergonomicznie
odpowiednie do dtuzszego siedzenia podczas kolejnych meczow oraz przez wiele
dni turniejowych.

Okresla, gdzie w obszarze gry moga przebywacé fotografowie.

3.3.7. Sedzia glowny zatwierdza lokalizacj¢ miejsc dla koordynatora meczéw, kontrolera

lotek,

koordynatora obszaru gry, koordynatora informatyki, a takze usytuowanie

stanowiska sedziego gtownego oraz personelu medycznego.
3.3.8. Jezeli stosowany jest system doraznego podgladu sedzia gtéwny sprawdza lokalizacje

stanowiska. Sprawdza 1 testuje, czy zostat ustanowiony odpowiedni system rezerwowy

w razie przerwania komunikacji miedzy stanowiskiem a boiskami.

3.3.9. Jezeli lotki sa dostarczane przez organizatora sedzia gtdéwny uzgadnia z kontrolerem

lotek

sposob dostarczania i usuwania lotek przed i po kazdej grze (tj. czy bedzie to

wykonywane przez lotkowego czy sedziego (np. serwisowego)).
3.3.10. Sedzia gtowny przeglada i1 zatwierdza plan treningdw na poszczegolnych boiskach,

w szczegblnosci:

3.3.10.1.

3.3.10.2.

3.3.10.3.

3.3.10.4.

3.3.10.5.

3.3.10.6.

Sprawdza czy harmonogram treningéw jest sprawiedliwy dla wszystkich
zawodnikow / ekip 1 uwzglednia liczbe zgloszonych zawodnikow z danego klubu
/ druzyny.

Sprawdza czy wyznaczone czasy treningowe przed rozpoczgciem turnieju sg
zgodne z czasem przybycia zawodnikow.

Sprawdza czy rozklad jazdy transportu organizatora (pkt. 3.3.4.) miedzy
miejscem treningdow a hotelem (hotelami) uwzglednia harmonogram treningow.
Kontroluje miejsca treningu i1 rozgrzewki. Sprawdza, czy zapewniaja one
bezpieczne warunki.

Sprawdza, czy czas treningéw na boiskach turniejowych zostat ustalony kazdego
dnia zgodnie dla danego poziomu turnieju.

Sprawdza, czy zawodnicy maja dostep do transportu podczas sesji treningowych,
tak jak w komunikacie, zgodnie z przepisami dla danego poziomu turnieju.

3.3.11.Sedzia gléwny decyduje 1 informuje odpowiednie osoby o aktualizacji,
przechowywaniu 1 zabezpieczeniu zrodlowego pliku turniejowego przez caly czas

turnieju.

3.3.12.Sedzia gtowny zatwierdza lokalizacj¢ punktu zbiorki zawodnikow przed grami
i decyduje o logistyce, zapowiedziach gier i sposobie wejscia na boisko zawodnikow

1 sedziow.
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3.3.13. Sedzia gldwny ustala wstepny harmonogram gier pierwszego dnia gry przed zmianami
wynikajacymi z realizacji wycofan i awansOw / promocji na odprawie techniczne;j.
3.3.13.1. Jezeli nie zostato to zrobione wczesniej s¢dzia gtdéwny ustala, czy gry sa wstepnie
przydzielone do okreslonych boisk, przydzielone jako "pierwsze wolne", lub
polaczenie obu sposobéw (np. W razie transmisji na = Zywo
z niektérych boisk).
3.3.13.2. S¢dzia gtowny ustala tryb pracy sedzidw prowadzacych / serwisowych: czy na
zmiany w zespotach na wyznaczonych boiskach, czy sposobem rotacyjnym.
Sprawdza czy szczegdty tych ustalen zostaly sfinalizowane przed pierwsza
odprawa sedzidéw (pkt. 3.4.2.).
3.3.14.Sedzia gtowny z zastepca i innymi osobami funkcyjnymi przeprowadza ostateczng
inspekcj¢ hali / boisk w ustalonym czasie sprawdzajac czy wszystkie polecenia
i dziatania korygujace okreslone w poczatkowej inspekcji zostalty wdrozone. Kazda
zmiana wygladu i wyposazenia hali wymaga zgody sedziego gtownego.
3.4. Spotkania i odprawy

3.4.1. Odprawa techniczna (kierownikow ekip)

3.4.1.1. Przed odprawg s¢dzia gtowny:
3.4.1.1.1. Sprawdza sal¢ odpraw czy jest odpowiedniej wielko$ci i ma niezbedne
wyposazenie (np. projektor, ekran, kabel do podlaczenia laptopa,
mikrofon).
3.4.1.1.2. Sprawdza czy czas 1 miejsce odprawy zostaly przekazane wszystkim
kierownikom.
3.4.1.1.3. Jezeli obecnos¢ na odprawie jest obowigzkowa sprawdza czy przygotowany
zostal formularz potwierdzen obecnos$ci na odprawie.
3.4.1.1.4. Sprawdza czy kopie losowania i planu gier zostaly przygotowane jako
materiaty informacyjne do rozdania na odprawie.
3.4.1.1.5. Dokonuje z zastepca przegladu materialbw do omowienia na odprawi,
w tym sprawdza aktualng liste wycofan oraz logistke dotyczaca
przeprowadzania awansoéw (promoc;ji).
3.4.1.2. Sedzia glowny prowadzi odprawg w profesjonalny, ale spokojny sposob
zapewniajacy mu autorytet 1 stwarzajacy poczucie przystepnosci.
W szczegolnoscei:
3.4.1.2.1. méwi wyraznie, powoli uzywajac prostego jezyka,
3.4.1.2.2. wrazie potrzeby korzysta z ttumacza,
3.4.1.2.3. robi przerwe po kazdej omawianej sprawie, aby umozliwi¢ zadawanie
pytan.
3.4.1.3. Sedzia gltowny dostosowuje prezentacje, aby skupiata si¢ jak najbardziej na
szczegbdlach 1 logistyce tego turnieju, w tym z danymi kontaktowymi podczas
turnieju, a takze na wszelkich ostatnio zmienionych przepisach / regulaminach.
3.4.1.3.1. Ocenia tempo i szczegdétowo$¢ omawiania materiatdbw na podstawie
doswiadczenia obecnych kierownikow ekip.
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3.4.1.3.2. Upewnia si¢, ze w prezentacji sg zawarte wszelkie materialy wymagane
przez biuro PZBadu (np. tresci dotyczace etyki i uczciwosci)
3.4.1.3.3. Przypomina kierownikom ekip, czy podczas turnieju bgdzie stosowane
urzadzenie do pomiaru serwu, czy tez begdzie obowigzywal sposob
serwowania alternatywny.
3.4.1.3.4. Informuje kierownikow ekip, czy System Pomiaru Czasu bedzie uzywany.
3.4.1.4. Se¢dzia glowny dokonuje wycofan zgloszonych, wycofan wymuszonych,
awansOw / promocji i zmian losowania turnieju gldéwnego i eliminacji na koniec
odprawy.
3.4.1.4.1. Wszelkie wycofania zgloszone na odprawie dodaje si¢ do otrzymanych
wczesniej po publikacji losowania. Nie ma odwotan zgloszonych wycofan.
3.4.1.4.2. Jezeli kierownik ekipy zawodnika (pary), ktory ma awansowac z listy
rezerwowej nie potwierdza obecnosci zawodnika (pary) i gotowos$ci do gry
nie promuje si¢ tego zawodnika (pary) i przechodzi si¢ do nastgpnego
zawodnika (pary) z listy rezerwowe;j.
3.4.1.43. Jezeli do turnieju gltoéwnego lub eliminacji awansuje wiecej niz jeden
zawodnik (para), awansu / promocji dokonuje si¢ uwzgledniajac warunki
regulaminowe, ostatecznie losuje si¢ zaréwno zawodnikoéw (pary) jak
i pozycje w drabince / tabeli.
3.4.1.5. Sedzia gldowny moze zmieni¢ losowanie w danej grze tylko wtedy, gdy dana gra
jeszcze si¢ nie rozpoczela 1 uyjawniono blad w liscie zgloszen (nieuwzglednione
prawidtowe zgloszenie — pomimo zastosowania pkt. 3.2.6.3.) albo regulaminowy
btad w losowaniu.
3.4.1.5.1. Zmiang losowania dokonuje si¢ przez naprawiajaca blad zamiang pozycji
zawodnikow (par) albo ponowne losowanie calej gry.
3.4.1.6. Po zakonczeniu odprawy sedzia gtoéwny zatwierdza wszelkie zmiany wymagane
do harmonogramu pierwszego dnia w wyniku dokonanych wycofan, awansow /
promocji 1 zmian. W szczego6lnosci:
3.4.1.6.1. Sprawdza czy dokonane wycofania, awanse / promocje, zmiany
1 powtorzone losowania sg poprawnie wprowadzane i dokumentowane
w pliku turniejowym wraz ze wszystkimi zmienionymi czasami gier.
3.4.1.6.2. Sprawdza, czy zaktualizowany plik turniejowy jest opublikowany.
3.4.1.6.3. Zapewnia, ze zaktualizowane losowanie oraz harmonogram zostang
opublikowane w Internecie tak szybko, jak to mozliwe
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3.4.2. Odprawa sedziow prowadzacych / serwisowych.

3.4.2.1. Przed odprawa s¢dzia gtowny:
3.4.2.1.1. Sprawdza sal¢ odpraw czy jest odpowiedniej wielkoSci i ma niezbedne
wyposazenie (np. projektor, ekran, kabel do podiaczenia laptopa,
mikrofon).
3.4.2.1.2. Sprawdza czy czas 1 miejsce odprawy zostaly przekazane wszystkim
sedziom.
3.4.2.1.3. Sprawdza, czy istniejg lokalne przepisy dotyczace "Powtorki" lub "Btedu"
jezeli lotka uderzy w przeszkodg.
3.4.2.1.4. Dokonuje z zastepca przegladu materiatdéw do omowienia na odprawie.
3.4.2.2. Sedzia gléwny prowadzi odprawe w profesjonalny, ale spokojny sposob
zapewniajacy mu autorytet i1 przystgpnos¢ sprzyjajaca pracy zespolowe;j.
W szczegolnoscei:
3.4.2.2.1. moéwi wyraznie, powoli uzywajac prostego jezyka,
3.4.2.2.2. wrazie potrzeby korzysta z thumacza,
3.4.2.2.3. robi przerwe po kazdej omawianej sprawie, aby umozliwi¢ zadawanie
pytan.
3.4.2.3. Sedzia glowny dostosowuje prezentacj¢, aby skupiata si¢ jak najbardziej na
szczegotach pracy sedziow prowadzacych i serwisowych oraz logistyce danego
turnieju (np. miejsce zbiorki, sposob wyjscia na boisko, liczba sedziow liniowych,
lokalne przepisy dotyczace "Powtorki" lub "Bledu").
W szczegblnoscei:
3.4.2.3.1. przypomina o wszelkich ostatnich zmianach przepisow gry 1 instrukcji dla
sedziow,
3.4.2.3.2. przekazuje wszelkie specjalne uwagi dotyczace boisk telewizyjnych
(np. obowigzuja przerwy w grze, czy stosuje si¢ system doraznego
podgladu),
3.4.2.3.3. w razie potrzeby sprawdza dziatanie numeratorow,
3.4.2.3.4. przypomina s¢dziom o ich zobowigzaniach etycznych w szczegdlnosci
dotyczacych zaktadow bukmacherskich (hazardowych) a takze korzystania
z mediow spotecznosciowych podczas turnieju.
3.4.2.4. Sedzia gltowny przekazuje szczegdtowe informacje o obowigzkach sedziow
prowadzacych w tym neutralnos$ci i zasad systemu doraznego podgladu (jezeli
jest stosowany) w pierwszych dniach turnieju (np. czy w zespotach na
wyznaczonych boiskach, czy sposobem rotacyjnym (pkt. 3.3.13.2.)).
3.4.2.5. Sedzia gtowny zostawia wystarczajacg ilos¢ czasu po odprawie egzaminatorom /
obserwatorom sedziow (jezeli sa obecni) aby mogli przeprowadzi¢ rozmowe
z ocenianymi sedziami.
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3.4.3. Odprawa sedziéw liniowych. S¢dzia glowny:

3.43.1.
3.43.2.

Spotyka si¢ z s¢dziami przed rozpoczeciem turnieju.
Rozmawia z s¢dziami w profesjonalny, ale spokojny sposéb zapewniajacy mu
autorytet i przystepnos¢ sprzyjajaca pracy zespotowej. W szczegolnosci:

3.4.3.2.1. moéwi wyraznie, powoli uzywajac prostego jezyka,
3.4.3.2.2. wrazie potrzeby korzysta z ttumacza,
3.4.3.2.3. robi przerwe po kazdej omawianej sprawie, aby umozliwi¢ zadawanie

3.43.3.
3.43.4.

3.43.5.

pytan.
Podkresla, ze sedziowie liniowi sg wazng czescig zespotu sedziowskiego.
Dokonuje krotkiego przegladu praw i1 obowigzkéw sedzidw liniowych
i odpowiada na pytania.
Sprawdza czy szef sedziéw liniowych jest poinformowany o sposobie wyjscia
zespotu sedziowskiego na boisko.

3.5. Kierowanie turniejem

3.5.1. Ogodlnie.

Sedzia gléwny jest Swiadomy wszystkich aspektow turnieju zaré6wno w jego
bezposredniej jak 1 zewnetrznej strefie odpowiedzialno$ci. W szczegolnosci:

3.5.1.1.

3.5.1.2.

3.5.1.3.

3.5.1.4.

3.5.1.5.

3.5.1.6.

3.5.1.7.

Jezeli potrzeba sedzia gltéwny spotyka si¢ z organizatorem w miar¢ trwania
turnieju oraz przy pojawianiu si¢ konkretnych problemow.

Sedzia gtowny kieruje zainteresowanych do odpowiednich oséb, ktore udzielg im
odpowiedzi na wszelkie pytania / problemy nie lezagce w jego kompetencji,
podejmuje odpowiednie dzialania dla rozwigzania problemu w sposob
zadowalajacy, a wynik jest przekazany osobie zglaszajacej takie kwestie.

Sedzia gléwny na poczatku i na koniec kazdego dnia stara si¢ podnosi¢ morale
i promowa¢ ducha zespolu rozmawiajac 1 dzigkujac pracujacym na turnieju
(w tym ochotnikom), ktérzy przyczyniaja si¢ do ogolnego sprawnego przebiegu
turnieju.

Pierwszego dnia turnieju s¢dzia gldéwny obserwuje ogoélny ruch wokoét boisk,
efektywnos¢ wejscia / zejscia sedziow / zawodnikow, itp. oraz dokonuje
niezbednych poprawek na kolejne dni.

Gdy tylko to mozliwe podczas gier sedzia gtdéwny i zastepca sa usytuowani tak,
aby wszystkie boiska mogty by¢ tatwo obserwowane.

W razie potrzeby sedzia gtéwny (lub zastgpca) moze wej$¢ na boisko bez
wezwania przez sedziego prowadzacego.

Jezeli stosowany jest system doraznego podgladu sedzia giowny lub zastgpca
obserwuja czy wszelkie podejmowane dziatania sg prawidtowo realizowane przez
sedziego prowadzacego 1 sg gotowi do interwencji (jezeli to konieczne) dla
zapewnienia, ze jakikolwiek btad zostanie naprawiony przed rozpoczeciem
kolejnego serwu.
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3.5.1.8. Jezeli sedzia gldwny zostanie wezwany na boisko przez s¢dziego prowadzacego
z powodu niespojnosci, np. miedzy tekstem a grafika, lub oczywiscie biednej
decyzji wyswietlonej przez system doraznego podgladu, s¢dzia gtéwny najpierw
podejmuje probe skontaktowania si¢ z operatorem systemu doraznego podgladu
iuzyskania prawidlowej decyzji lub wyjasnienia usterki. Sedzia gléwny nastepnie
instruuje sedziego prowadzacego, jak ma postgpic
3.5.2. Przed kazdym dniem.

Sedzia gléwny przybywa na miejsce wystarczajaco wczesnie, aby wypetni¢ wszystkie
wymagane obowigzki 1 aby turniej byt gotowy do rozpoczecia na czas.
W szczegolnosci:
3.5.2.1. przechodzi przez halg¢ sprawdzajac czystos¢ boisk i wyposazenie znajdujace si¢
we wlasciwym miejscu (np. krzesta dla sedzidw liniowych 1 treneréw, reczniki /
mopy),
3.5.2.2. sprawdza dzialanie wszystkich urzadzen / funkcji informatycznych (np. obstuga
przez sedzidow prowadzacych, numeratory, system doraznego podgladu),
3.5.2.3. sprawdza obecno$¢ osob funkcyjnych (np. sedzia kontrolny, lotkowy, ekipa
techniczna).
3.5.3. Personel medyczny

3.5.3.1. Przed rozpoczgciem pierwszego dnia gier i w kazdym momencie, gdy zmienia si¢
personel medyczny sedzia gtdéwny krotko spotyka si¢ z lekarzem / ratownikiem.
3.5.3.1.1. Sedzia gtéowny instruuje lekarza / ratownika, ze dziala pod jego
kierownictwem, a jezeli zostanie wezwany na boisko podstawowa rola
lekarza / ratownika jest poinformowanie zawodnika o powadze
jakiegokolwiek urazu, a nie poddaniu si¢ leczeniu, ktére moze spowodowac
nieuzasadniong zwloke.
3.5.3.1.2. Sedzia gtowny sprawdza czy lekarz / ratownik ma przy sobie podstawowe
srodki medyczne w przenoSnym pojemniku (np. plastry, nozyczki,
rgkawice).
3.5.3.2. Przez caly czas turnieju i przed pierwsza gra dnia lekarz / ratownik znajduje si¢
w hali w poblizu stanowiska sedziego glownego lub ma bezposredni kontakt
z sedzig gtownym w celu pomocy jemu na boisku w razie kontuzji lub choroby
zawodnika.
3.5.4. Testowanie lotek.

Jezeli lotki sg dostarczane przez organizatora przed rozpoczeciem pierwszego dnia gier
sedzia gldéwny nadzoruje testowanie (sprawdzanie szybkosci) lotek (przepis 3).
3.5.4.1. Lotki sg testowane przez zawodnika turniejowego, najlepiej mezczyzng.
3.5.4.2. Wszystkie dostepne szybko$ci sa sprawdzane z obu stron boiska.
3.5.4.3. W razie potrzeby se¢dzia gtowny instruuje testujgcego, aby lotki byly testowane
poprawnie.
3.5.4.4. Oceniajac test lotki nalezy uwzgledni¢ sposob uderzenia lotki (sita i kierunek)
1 czy zostatla trafiona z wlasciwego miejsca (znad linii tylnej).
3.5.4.5. Decyzje o szybkosci lotek przekazuje si¢ lotkowemu.
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3.5.4.6.
3.54.7.

3.54.8.

Nie nalezy ujawnia¢ szybkosci lotek do testowania.

W razie potrzeby nalezy powtorzy¢ testowanie lotek w danym dniu, jezeli
warunki gry ulegng znaczacej zmianie (np. temperatura i wilgotnos¢) lub jest
uzasadnienie na podstawie obserwacji wtasnych i/ lub informacji zwrotnych od
sedziéw prowadzacych.

Jezeli warunki gry znaczaco si¢ nie zmieniajg i okazuje si¢, ze lotki sg takie same
w kazdej tubie, to nie jest konieczne testowanie lotek kazdego dnia.

3.5.5. Wycofania.

3.5.5.1.
3.5.5.2.

Sedzia gléwny odnotowuje wycofania zgtoszone podczas turnieju.
Sedzia gldowny moze zakonczy¢ trwajaca gre w eliminacjach, jezeli ta gra staje
si¢ zbedna po awansie zawodnikéw do turnieju gtdéwnego (pkt. 5.16.).

3.5.6. Dysponowanie sedziami.

Sedzia gtowny:

3.5.6.1.

3.5.6.2.

3.5.6.3.
3.5.6.4.

3.5.6.5.

Dba o ogolne dobre samopoczucie sedziow prowadzacych, serwisowych
1 liniowych oraz sprawdza, czy maja udogodnienia niezbedne do skutecznego
wykonywania zadan (np. positki, napoje: woda, kawa, herbata itp.).

Promuje prace zespotowa 1 kolezenstwo wsrod sedziow zachowujac
wystarczajacy dystans, aby unikng¢ postrzegania faworyzowania itp.

Sprawdza czy wszyscy sedziowie przestrzegaja zasad etycznych.

W razie potrzeby udziela porad podczas codziennych odpraw sedziow. Na
odprawie skupia si¢ na reakcjach z gier poprzedniego dnia przekazujac niezbedne
poprawki systemowe lub zmieniajac procedury przyjmowane na biezacy dzien
(np. zmiana wejscia 1 wyjScia na boisko, zmiana liczby sedziow liniowych na
boisku itp.). Daje rowniez czas na pytania, odpowiedzi oraz komentarze
egzaminatoréw / obserwatoréw sedzidw (jezeli sg obecni).

Przekazuje w razie potrzeby konstruktywne opinie na temat pracy sedziow
prowadzacych / serwisowych w oparciu o wtasne obserwacje lub na prosbe
egzaminatoréw / obserwatoréw sedzidw (jezeli sg obecni), w szczegdlnosci:

3.5.6.5.1. przedstawia taka informacje zwrotng natychmiast po grze, gdy konieczne

jest dostosowanie dziatania s¢dziego prowadzacego do oczekiwan,

3.5.6.5.2. prezentuje opini¢ sedziemu prowadzacemu w sytuacji prywatnej bez osob

postronnych,

3.5.6.5.3. upewnia si¢, ze instrukcje sg zrozumiate, a nastgpnie obserwuje sgedzidéw

3.5.6.6.

sprawdzajac czy sg one przestrzegane.
Sprawdza czy zadania powierzone s¢dziemu prowadzgcemu i serwisowemu s3
przez nich rzetelnie 1 odpowiednio wykonywane.

3.5.6.6.1. Zapewnia si¢ w miar¢ mozliwosci neutralno$¢ s¢dziemu prowadzacemu

1 serwisowemu.

3.5.6.6.2. Jezeli nie mozna osiggna¢ catkowitej neutralnosci sedziego prowadzacego

czy serwisowego to priorytetem jest neutralno$¢ tych sedziow na boisku
telewizyjnym.

3.5.6.6.3. Sedzia gtowny zapamigtuje wszystkie gry o znacznym napi¢ciu miedzy

sedzig prowadzacym lub serwisowym a zawodnikiem (zawodnikami)
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3.5.6.6.4.

1 jezeli to mozliwe unika wyznaczania tych sedziow do gier z tym samym
zawodnikiem (zawodnikami) w kolejnych rundach turnieju.

Sedzia gléwny sprawdza czy wszyscy s¢dziowie maja wystarczajacy
odpoczynek migdzy zmianami.

3.5.6.7. Czgsto komunikuje si¢ z egzaminatorami / obserwatorami s¢dzidw (jezeli sg
obecni) podczas turnieju.

3.5.6.7.1.

3.5.6.7.2.

3.5.6.7.3.

Sedzia gléwny zasigga opinii egzaminatorOw / obserwatorow sedziow
o pracy kazdego se¢dziego prowadzacego (serwisowego), aby pomodc
w podejmowaniu decyzji dotyczacych zadan na podzniejszych etapach
turnieju.

W miar¢ mozliwosci sedzia glowny uwzglednia prosby egzaminatorow /
obserwatorow sedzidow dotyczace zadan sedziego prowadzacego
(serwisowego) dla utatwienia procesu egzaminacyjnego / oceny.

Sedzia glowny ostatecznie decyduje o wszystkich zadaniach s¢dziow
prowadzacych, serwisowych i liniowych.

3.5.6.8. Spotyka si¢ z sedziami liniowymi w miar¢ trwania turnieju, w szczegdlnosci:

3.5.6.8.1.

3.5.6.8.2.

3.5.6.8.3.

Opiniuje prace sedziow liniowych 1 wszelkich dostosowan wymaganych
przez szefa s¢dzidw liniowych.

Przekazuje opinie od sedziéw prowadzacych do szefa sedziow liniowych o
silniejszych 1 slabszych sedziach liniowych, aby mogli oni zosta¢
odpowiednio wyznaczeni do pracy w ostatnich etapach turnieju.

Jezeli obecni sg wyznaczeni mi¢dzynarodowi s¢dziowie liniowi sprawdza,
czy s3 oni wykorzystywani w najbardziej zacigtych grach i na trudniejszych
liniach.

3.5.6.9. Uzgadnia z organizatorem zasady i tryb rozliczenia finansowego s¢dziow

1 przekazuje niezbgdne informacje zainteresowanym. Dopilnowuje wykonania

niezbednych czynnosci przez sedzidow.
3.5.7. Postepowanie z zawodnikami i trenerami.

3.5.7.1. Sedzia gléwny rozpatruje regulaminowe zazalenia zawodnikoéw lub ich
opiekunéw rzetelnie i uczciwie (pkt. 4.2.).

3.5.7.2. W razie potrzeby s¢dzia gtowny decyduje o prawidlowosci ubioru zawodnika.

3.5.7.3. Obserwujac gre sedzia gtéwny sprawdza czy osoba siedzgca na miejscu dla
trenera przy boisku przestrzega Kodeksu postgpowania treneréw i dziataczy.

3.5.7.3.1.

3.5.7.3.2.

3.5.7.3.3.

Sedzia gtowny podejmuje natychmiastowe dziatanie, jezeli trener przesunie
wyznaczone krzesto ze swojej pozycji tak, ze widocznos$¢ reklam zostaje
zaklocona.

W razie potrzeby sedzia gtdwny moze usung¢ trenera / oficjela z otoczenia
boiska na reszte gry, okreslony czas lub reszte dnia.

W razie uporczywych lub ztosliwych wykroczen sedzia gldéwny moze
usung¢ trenera / oficjela z zajmowanego miejsca na dalsza cz¢$¢ turnieju
lub do jego konca.
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3.5.7.3.4. Sedzia glowny w sprawozdaniu informuje organ prowadzacy rozgrywki
o kazdym uporczywym lub ztosliwym naruszeniu Kodeksu postepowania
treneréw i dziataczy.
3.5.8. Harmonogram turnieju.

Sedzia gldwny ustala harmonogram gier kazdego dnia przed publikacja.

3.5.8.1. Harmonogram nast¢pnego dnia publikuje si¢ tak wcze$nie jak to mozliwe
(najpozniej po potudniu poprzedniego dnia), nawet jezeli tozsamos¢ niektorych
zawodnikow nie jest jeszcze znana.

3.5.8.2. Opracowujac harmonogram na nastepny dzien sedzia gtowny zasigga opinii
zainteresowanych osob (np. delegata PZBad, organizatora czy koordynatora
transmisji telewizyjnej), w szczego6lnosci o wyznaczeniu gier na boisko
telewizyjne.

3.5.8.3. Zadania ze strony telewizji dotyczace porzadku gier i boisk sg uwzgledniane
o ile to mozliwe, jezeli nie wynikaja z tego nadmierne trudnosci.

3.5.8.4. Kazdy zawodnik ma prawo do regulaminowej przerwy migdzy grami. Se¢dzia
gléwny jednak dazy do zapewnienia dtuzszej przerwy mi¢dzy dowolnymi grami
danego zawodnika.

3.5.8.5. Sedzia gtowny sprawdza czy przeciwnicy nie maja nieproporcjonalnie ré6znych
czasOw odpoczynku od poprzedniej rundy.

3.5.8.6. O ile to mozliwe nalezy rozwazy¢ rozegranie roéznych gier zaplanowanych
w danej rundzie dla zmaksymalizowania zainteresowania publicznos$ci 1 ogolnej
prezentacji.

3.5.8.7. Gdy realizacja harmonogramu napotyka trudnosci (op6znienia, blokowania gier)
to zasadg jest, ze zawodnik moze rozegra¢ zaplanowana gre, jezeli rozegral gry
zaplanowane wczes$nie;.

3.5.9. Koncowa faza turnieju.

3.5.9.1. Sedzia gléwny ustala 1 informuje wszystkich sedziow o ewentualnych zmianach
w procedurach bezpieczenstwa / wymaganiach akredytacyjnych itp.
w potfinatach i finatach wobec obecnosci oficjeli.
3.5.9.2. Sedzia glowny zatwierdza kazda zmian¢ ustawienia boisk w poétfinatach
1 finatach.
3.5.9.2.1. Gdy liczba boisk jest zmniejszona celem kazdej zmiany jest zapewnienie
najatrakcyjniejszej prezentacji publicznosci 1 telewidzom oraz jak najlepsze
wykorzystanie kazdej dodatkowej przestrzeni.
3.5.9.2.2. Sedzia gtowny przekazuje wszelkie zmiany w sposobie wejscia 1 wyjscia
na boisko sedziom prowadzacym, serwisowym 1 liniowym oraz spikerowi.
3.5.9.3. Szczegdlng ostroznos$¢ nalezy zachowac przy ustalaniu kolejnosci potfinatow
1 finatow.
3.5.9.3.1. Sedzia gldowny uwzglednia Zzadania telewizyjne, zainteresowanie widzow,
warunki zawodnikow grajacych w wielu finatach (np. czas odpoczynku
1 uczestnictwo zawodnika gospodarzy).
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3.5.9.3.2. Sedzia glowny zasiega opinii wszystkich zainteresowanych stron,

w szczegOlno$ci w zakresie zobowigzan umownych, ktérych nalezy
przestrzegac.

3.5.9.3.3. Zadania kierownikow ekip lub zawodnikéw o wczesniejsze rozegranie gier

3.5.9.4.

3.5.95.

(np. finatow) ze wzgledu na =zaplanowany powr6t z turnieju

(czas odlotu, odjazd pociggu, autobusu itp.) nie mogg by¢ uwzglednione.
Sedziowie prowadzacy i1 serwisowi w potfinatach i finatach sg starannie dobrani
a uwzglednienie neutralno$ci opiera si¢ na takich czynnikach jak obserwowana
wydajno$¢ ich pracy podczas catego turnieju, poziom doswiadczenia,
umiejetnos$¢ prezentacji i praca zespotowa pokazana podczas turnieju. Sedzia
glowny wykorzystuje informacje od egzaminatoréw / obserwatorow sedziow
(jezeli sa obecni).
Sedzia gldwny uzgadnia z organizatorem czas i plan ceremonii wreczenia nagrod
i bierze w niej udziat, gdy jest o to poproszony.

3.5.9.5.1. Sedzia gléwny sprawdza obecno$¢ zawodnikéw na ceremonii wrgczenia

nagréd.

3.5.10. Koniec dnia.

3.5.10.1. Po zakonczeniu gier sedzia glowny z zastepca krotko podsumowuja

z organizatorem przebieg minionego dnia. Jezeli lotki sa dostarczane przez
organizatora se¢dzia gtowny uzyskuje od lotkowego informacje o liczbie zuzytych
lotek w tym dniu upewniajagc si¢, ze jest wystarczajagca liczba lotek
o odpowiedniej szybkosci dla rozegrania pozostatych gier.

3.5.10.2. Sedzia gléwny sprawdza czy plik turniejowy (pkt. 3.3.11.) jest opublikowany

1 zabezpieczony.

3.6. Urazy, choroby i incydenty.

3.6.1. Sedzia gléwny jest wzywany przez sedziego prowadzacego lub interweniuje z wiasnej
inicjatywy w razie urazow, chorob lub incydentow, a takze (jezeli to konieczne)
problemow dotyczacych szybkosci lotki.

3.6.1.1.

3.6.1.2.

Po wezwaniu przez sedziego prowadzacego w razie urazu lub choroby se¢dzia
glowny 1 lekarz / ratownik natychmiast udaja si¢ na boisko. Sedzia gléwny
uzyskuje informacje od sedziego prowadzacego o okoliczno$ciach zdarzenia
1 przypomina s¢dziemu prowadzgcemu o zaznaczeniu opoznienia gry z powodu
kontuz;ji.

Lekarz / ratownik bada obrazenia zawodnika 1 szybko ustala czy medycznie jest
wskazane, aby kontynuowat gre. Decyzja podjeta tak szybko jak to mozliwe
pozostaje w gestii zawodnika. Lekarz / ratownik moze zastosowa¢ szybka ulge
takg jak bandaz na krwawigcej ranie lub spraj, ale nie jest dozwolone
czasochtonne leczenie z wyjatkiem regulaminowych przerw i tylko wtedy, gdy
lekarz / ratownik oceni, ze leczenie mozna zakonczy¢ podczas tej przerwy.
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3.6.1.2.1. Czas tamowania krwawienia jest w gestii sedziego gldéwnego w zaleznosci

3.6.1.3.

3.6.1.4.

3.6.1.5.

3.6.1.6.

od przyczyny krwawienia. Jezeli jest to skutkiem upadku na boisko oznacza
to niebezpieczng gre i jest traktowane jak kontuzja (czyli wymaga szybkiej
decyzji). Jezeli jest to np. krwawienie z nosa (bez fizycznej przyczyny)
sedzia gldowny moze wstrzymac gre dla zatamowania na okreslony czas (np.
30 minut) informujac stron¢ przeciwng i dopiero potem podja¢ ostateczng
decyzje.
Sedzia gtowny moze zezwoli¢ na wejscie na boisko maksymalnie dwoém osobom
dla asysty i doradzania poszkodowanemu zawodnikowi oraz ewentualnej pomocy
w thumaczeniu. W ramach uczciwosci sedzia gldéwny pozwala stronie przeciwne;j
na takg sama sytuacje.
Sedzia gltéwny jak najszybciej rozstrzyga problem kontuzji, aby w ciagu kilku
minut mozna bylo wznowi¢ lub zakonczy¢ gre. Sedzia gtowny moze byc
zmuszony do dyskwalifikacji zawodnika podejrzewajac, ze wykorzystuje on
sytuacje¢ zranienia dla odzyskania sit lub gdy zawodnik wielokrotnie waha sig, czy
kontynuowa¢, czy zakonczy¢ gre.
Sedzia gltéwny sprawdza dostepnos¢ stuzby ratunkowej (pogotowie i szpital)
1 wie, jak zainicjowa¢ natychmiastowa pomoc medyczng. Kierownicy ekip s3
w petni poinformowani o wszelkiej dostgpnej pomocy medycznej.
W razie powaznych obrazen, gdy nie ma watpliwosci, ze zawodnik nie moze
kontynuowac gry, lekarz / ratownik zapewnia niezbgdng pierwsza pomoc, dopoki
zawodnik nie zostanie przetransportowany do szpitala.

3.6.1.6.1. W przypadku podejrzenia nagltego zatrzymania krazenia lub podejrzenia

3.6.1.7.

wstrzasnienia moézgu z utrata przytomnosci, lekarz / ratownik moze
natychmiast uda¢ si¢ do zawodnika w celu udzielenia pierwszej pomocy,
dopoki zawodnik nie zostanie przetransportowany do szpitala.
Sedzia glowny zna lokalizacje pomieszczen fizjoterapeutéw dostgpnych na
turnieju 1 informuje o tym kierownikow ekip.

3.6.2. Sedzia gléwny jest wzywany przez sedziego prowadzacego lub interweniuje z wiasnej
inicjatywy w razie uporczywego lub zlosliwego zachowania skutkujacego czerwonag

kartka (przepis 16.7.2., pkt. 5.17.4.) lub gdy sedzia prowadzacy potrzebuje pomocy dla
rozstrzygnigcia innego problemu.

3.6.2.1.

3.6.2.2.

3.6.2.3.

Wchodzac na boisko se¢dzia gtowny uzyskuje informacje od se¢dziego
prowadzacego (w razie potrzeby od sedziego serwisowego) o okolicznos$ciach
zdarzenia, a dopiero pozniej zwraca si¢ do zawodnikow.

Gdy do rozwigzania sytuacji potrzebne sg informacje z innych zrodet nalezy
wezwac je na boisko, przy czym sedzia gtowny zazwyczaj pozostaje na / przy
boisku, dopoki sytuacja nie zostanie rozwigzana.

Gdy sedzia glowny jest na / przy boisku zajmujac si¢ problemem, gra jest
uznawana za wstrzymang (przepis 16.3.) chyba, ze sedzia gltéwny doradzi
sedziemu prowadzacemu i zawodnikom inny sposob rozwigzania tego problemu.
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3.6.2.4. Se¢dzia gtowny jak najszybciej rozwigzuje sytuacje 1 jasno uzasadnia swojg
decyzje krotko i z przekonaniem dla sgdziego prowadzacego i zawodnikéw,
opuszcza boisko, a gra zostaje wznowiona, jezeli jest to wskazane. Nie ma dalszej
dyskusji ani odwotania.

3.6.3. Jezeli lotki sg dostarczane przez organizatora s¢dzia gldwny caly czas obserwujac gre
rozwaza czy szybko$¢ lotki wybrana przed rozpoczgciem gry nadal wydaje si¢
poprawna.

3.6.3.1. Po wezwaniu sedziego gtownego przez sedziego prowadzacego, gdy przeciwnicy
chcg zmieni¢ szybko$¢ lotki sedzia gtowny najpierw konsultuje si¢ z sedzig
prowadzacym, aby uslysze¢ komentarz z jego wilasnych obserwacji zanim
zdecyduje o zmianie lub pozostawieniu szybkosci lotki. Testy przeprowadzane
przez zawodnikow moga by¢ wykonywane, ale czgsto nie dostarczaja waznych
dodatkowych informacji.

3.6.3.2. Gdy nie ma lotek o prawidtowej szybkosci wyjatkowo mozna zezwoli¢ na
podtamanie pior lotek (najlepiej przez sedziego serwisowego lub inng neutralng
osobg) i tylko w ostateczno$ci kontynuowac gre.

3.7. Po turnieju.

3.7.1. Sedzia gtowny ma ciggly nadzor nad turniejem nawet po zakonczeniu ostatniej gry.
3.7.2. Sedzia gléwny planuje wystarczajaco duzo czasu przed opuszczeniem hali, aby
dokona¢ stosownych czynnosci konczacych, podzickowa¢ wszystkim se¢dziom,
organizatorowi i innym osobom funkcyjnym za ich wkiad. Sedzia gtéwny dopilnowuje,
aby wszelkie nadal trwajace kontrole antydopingowe zostaty zakonczone.
3.7.3. Sedzia gtowny w regulaminowym terminie i zakresie przesyta do organu prowadzacego
rozgrywki sprawozdanie z turnieju z ostatecznym plikiem turniejowym.
3.7.3.1. Szczeg6lowe parametry i zawarto$¢ ostatecznego pliku turniejowego okresla
osobna instrukcja.
3.7.3.2. Sedzia gtowny moze zdecydowaé o niezgloszeniu do organu prowadzacego
rozgrywki przypadku ukarania kartka, jezeli (on lub zastepca) zauwazyt sytuacje
pokazania kartki 1 uznaje, ze bylo to zbyt radykalne.
3.7.4. Jezeli jest to regulaminowo wymagane sedzia gléwny przesyla do organu
prowadzacego rozgrywki arkusz ocen turnieju uzywajac standardowego szablonu.
3.7.4.1. Arkusz ocen zawiera mozliwie dokladny opis poszczegélnych spraw, ale
w szczegblnosci zauwazone btedy 1 niedociggnigcia organizacyjne, co moze by¢
istotne w dalszych turniejach w tym samym miejscu lub tego samego
organizatora.
3.7.4.2. Sporzadzajac sprawozdanie 1 arkusz ocen sg¢dzia gtowny konsultuje sie
z zastgpcg jednak odpowiedzialno$¢ za terminowe dostarczenie 1 tres¢
dokumentow pozostaje tylko u sedziego gtownego.
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3.8. Turnieje druzynowe.

3.8.1.

Turniej druzynowy jest zwykle opisany odrgbnie przez szczegdlowy regulamin
okreslajacy m. in. zasady 1 warunki zgloszen, uprawnienia zawodnikéw do
reprezentowania danej druzyny, system rozgrywek, losowanie i inne cechy szczegolne.
Przy braku takiego regulaminu szczego6ty turnieju druzynowego okresla komunikat
turniejowy.

3.8.1.1. Turnieje druzynowe sa czg¢sto rozgrywane systemem grupowo-pucharowym,

a ogoblne zasady gry w grupach i ustalanie kolejnosci druzyn w grupach okresla
regulamin rozgrywek albo komunikat turniejowy odpowiednio.

3.8.1.2. W turniejach druzynowych dla dobrej prezentacji telewidzom i publicznosci

3.8.2.

3.8.3.

3.84.

3.8.5.

moga obowigzywac szczeg6lne zasady zachowania zawodnikow i sedziow przed,
podczas i po grze.
Sedzia gloéwny przyjmuje zgloszenia skladow druzyn na poszczegdlne mecze
w odpowiednim czasie (pkt. 3.8.4.) i sprawdza, czy s3 zgodne z wlasciwym
regulaminem / komunikatem turnieju.
Jezeli nie zostalo to zrobione wczes$niej sedzia gtéwny ustala ogdlny harmonogram
turnieju druzynowego.
Sedzia gléwny ustala czas zgloszen sktadow druzyn na poszczegdlne mecze i podaje te
informacj¢ na odprawie technicznej o ile nie jest to okreslone w regulaminie.
Na podstawie sktadow druzyn sgdzia gléwny decyduje o kolejnosci gier w meczu
zgodnie z procedurg okreslong w regulaminie turnieju, jezeli taka procedura jest
ustalona.

3.8.5.1. W razie braku ustalonej procedury o kolejnosci gier decyduje sedzia glowny

uwzgledniajac w miare mozliwos$ci, aby zaden z zawodnikow nie gralt w dwoéch
sasiednich grach.

3.8.5.2. Kazdy zawodnik grajacy w wigcej niz jednej grze ma prawo do regulaminowej

przerwy miedzy grami.

3.8.5.3. Najlepiej, gdy kierownicy druzyn zapoznawszy si¢ ze skladami uzgadniajg

kolejnos¢ gier. Te¢ kolejnos¢ akceptuje sedzia gtowny, jezeli nie ma uwarunkowan
zewngtrznych (np. transmisja telewizyjna) stanowigcych przeszkode dla tej
kolejnosci.

3.8.5.4. Po ustaleniu kolejnosci gier sedzia glowny przekazuje ja kierownikom druzyn

3.8.6.

3.8.7.

1 niezwlocznie publikuje.
Sedzia gtowny dopilnowuje, aby ewentualne zastepstwo bylo dokonane zgodnie
z regulaminem 1 informuje kierownika druzyny przeciwnej o takim zastgpstwie.
Sedzia gtéwny ma prawo dyskwalifikacji druzyny w dowolnym momencie turnieju,
gdy druzyna nie spetnia warunkéw regulaminu, spoznia si¢ z podaniem sktadu, podaje
sktad niepelny, sp6znia si¢ na mecz lub ignoruje kolejno$¢ gier.
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4. OGOLNE PORADY DOTYCZACE PRACY SEDZIOW GLOWNYCH

Ta cze$¢ zawiera uogolnienia i powtorzenia niektorych wytycznych z pkt. 3.
4.1. Rola sedziego gléwnego i relacje z innymi osobami

4.1.1. Sedzia gtowny zna i rozumie Przepisy Gry w Badmintona.
4.1.1.1. Sedzia gtowny jest na biezaco ze wszystkimi dokumentami dotyczacymi turnieju,
w szczeg6lnosci Regulaminem Sportowym PZBad, komunikatem turniejowym
1 innymi powigzanymi dokumentami.
4.1.1.2. Sedzia gtdéwny zaznajamia si¢ z narzedziami informatycznymi (zasadami ich
dziatania) do obstugi turnieju.
4.1.2. Uwzgledniajac ogolny przebieg turnieju sedzia gtowny prowadzi, dysponuje
1 motywuje sedziow.
4.1.2.1. Sedzia glowny ustanawia konstruktywne relacje robocze z zastgpca,
organizatorem, egzaminatorami / obserwatorami sedziow, kierownikami ekip
(reprezentujacymi zawodnikow), delegatem PZBad i ekipg techniczna.
4.1.2.2. Sedzia glowny stanowi przyktad dobrego zachowania. Jest punktualny
1 wymaga od innych punktualnosci, prawidtowo si¢ ubiera i wymaga tego od
innych sedziow.
4.1.3. Sedzia gléwny obserwuje gre i po konsultacji (gdy jest to potrzebne) podejmuje
wszelkie niezbedne dziatania dla zapewnienia poprawnej i uczciwej gry.
4.1.3.1. Sedzia glowny moze przekazywac obowigzki innym s¢dziom jednak catkowita
odpowiedzialno$¢ za turniej pozostaje zawsze u sedziego gldwnego.
4.1.3.2. Decyzja zastepcy jest decyzjg sedziego gtdéwnego. Od tej decyzji nie przystuguje
odwotanie do sedziego gtownego.
4.1.4. Sedzia gtowny we wspotpracy z organizatorem odpowiada za warunki turnieju i:
4.1.4.1. Zapewnia zawodnikom bezpieczne 1 dobre warunki gry.
4.1.4.2. Zapewnienia wszystkim s¢dziom warunki umozliwiajace im bezpieczne
1 efektywne wykonywanie swoich zadan.
4.1.43. Pomaga organizatorowi w zapewnieniu jak najlepszej prezentacji turnieju
publicznoéci i telewidzom. Scisle wspolpracuje z delegatem PZBad
1 przestrzega zobowigzan wynikajacych z umowy (np. sponsorow i telewizji).
4.1.5. Sedzia gloéwny jest spokojny, stonowany przez caly czas turnieju 1 zawsze
przygotowany na podjecie wszelkich niezbednych decyzji.
4.1.5.1. Przed podjeciem waznej decyzji nalezy zapozna¢ si¢ z odpowiednimi
regulaminami lub przepisami, a takze, w razie watpliwosci, skonsultowac si¢
(stosownie do potrzeb) z zastgpca, delegatem PZBad, organizatorem,
egzaminatorami / obserwatorami sedzidéw, szefem sgdziow.
4.1.5.2. Po podjeciu decyzji nalezy ja wyraznie przekaza¢ i upewni¢ si¢, ze jest ona
zrozumiata dla odbiorcy.
4.1.5.3. Jezeli popehnisz blad, przyznaj si¢ do niego, przepros i popraw go.
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4.2. Obsluga pytan i zazalen / skarg

4.2.1. Sedzia gtowny jest kontaktowy i dostepny, aby kierownicy ekip (w imieniu
zawodnikow), sedziowie 1 inni uczestnicy turnieju byli zacheceni i czuli si¢ swobodnie,
aby zglasza¢ swoje pytania, komentarze lub skargi. Takie podejscie ogdlnie ulatwia
1 usprawnia proces decyzyjny sedziemu gidownemu.

4.2.2. Gdy kierownik ekipy lub zawodnik podejdzie do s¢dziego gtownego domagajac si¢
decyzji w konkretnej sprawie s¢dzia gldwny:

4.2.2.1. Wystuchuje uwaznie problem / sprawe 1 wysuwane argumenty.

4.2.2.2. Zadaje pytania, aby w pelni wyjasni¢ problem, korzystajac z thumacza (jezeli to
konieczne), oraz upewnia si¢, ze wszystkie fakty sg dobrze zrozumiane.

4.2.2.3. Poswieca czas (jezeli to konieczne), aby zastanowi¢ si¢ nad ta sprawa,
skonsultowa¢ z wszelkimi odpowiednimi przepisami, regulaminami i innymi
zrédtami informacji.

4.2.2.4. Pamigta, ze osoba zglaszajaca problem jest przedstawicielem druzyny lub
zawodnika/ow.

4.2.2.5. Uwzglednia znaczenie i pilno$¢ decyzji, decyduje o priorytecie oraz czy podejmie
decyzj¢ czy skieruje sprawe gdzie indzie;j.

4.2.2.6. Decyduje tak szybko jak to mozliwe, ale tylko wtedy, gdy decyzja jest
przygotowana.

4.2.2.7. Przekazuje decyzje osobie zglaszajacej sprawe 1 wszystkim innym, gdy decyzja
ta moze bezposrednio lub posrednio wptyna¢ na inne decyzje.

4.2.3. Zazalenia w turniejach ze wspolzawodnictwa PZBad sg¢dzia glowny rozpatruje
w regulaminowym trybie.

4.2.4. Dla zminimalizowania prawdopodobienstwa uzasadnionych zazalen / skarg sedzia
glowny wykazuje si¢ aktywnoscia przewidujagc 1 zapobiegajac potencjalnym
problemom oraz podejmujac dziatania wyprzedzajace dla uniknigcia probleméw przed
ich zaistnieniem lub eskalacja.

4.2.5. Kontrowersyjne skargi i problemy, ktorych nie mozna rozwigza¢ podczas turnieju moga
wskazywac na potrzebe przegladu przepisow lub regulaminow i sg zgtaszane do organu
prowadzacego rozgrywki w sprawozdaniu sedziego gldownego lub w inny sposob.

4.3. Doping i ustawianie gier.

4.3.1. Sedzia gltowny 1 wszyscy inni se¢dziowie przestrzegaja zasad etycznych.
W szczegdlnosci sedzia gldéwny uswiadamia sedziom zakazy dotyczace zakladow
bukmacherskich (hazardowych) oraz ustawiania wynikoéw gier.

4.3.2. Jezeli jest kontrola antydopingowa s¢dzia giowny:

4.3.2.1. Sprawdza czy organizator zapewnia odpowiednie warunki pracy kontroli
antydopingowe;.

4.3.2.2. Uswiadamia kierownikom ekip, ze losowa i / lub ukierunkowana kontrola
antydopingowa moze mie¢ miejsce podczas i po turnieju.

4.3.2.3. Uzgadnia z komisja antydopingowa wszelkie sprawy dotyczace tej kontroli,
w szczegblnosci procedur¢ wyznaczania 1 przywolywania zawodnikow do
kontroli.
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4.3.24.

Dba o zdrowie 1 bezpieczenstwo zawodnikéw zapewniajac uczciwy przebieg
turnieju (np. harmonogram gier moze w razie potrzeby zosta¢ zmieniony dla
uwzglednienia odpowiednich warunkéw gry zawodnikom wyznaczonym do
kontroli antydopingowej).

4.3.3. W odniesieniu do ustawiania gier s¢dzia gtowny jest za to odpowiedzialny i:

4.3.3.1.

4.3.3.2.

4.3.33.

4.4. Media.

Informuje kierownikow ekip o zakazie takich praktyk i §rodkach zaradczych
dotyczacych zawodnikow, ktorzy nie dotoza wszelkich staran do wygranej,
w szczegolnosci ustalenia dotyczace obserwacji gier migedzy zawodnikami
z tego samego klubu.

Doktadnie obserwuje gre¢ oraz wydarzenia na turnieju, w tym publiczno$¢
pamicetajac, ze potencjalnie moze wystapic¢ ustawianie gier.

Niezwlocznie podejmuje odpowiednie dziatanie w razie podejrzenia
o nieprawidtowych zachowaniach i informuje o tym organ prowadzacy rozgrywki
w sprawozdaniu.

4.4.1. Media odgrywaja wazng role w prezentacji kazdego turnieju a s¢dzia gtowny pomaga
zapewni¢ odpowiednie warunki pracy dziennikarzom, fotografom i personelowi

telewizyjnemu nie zagrazajac zdrowiu i bezpieczenstwu zawodnikow, warunkom pracy

sedziow ani warunkom gry.
4.4.2. Sedzia glowny zna wszelkie szczegétowe wytyczne dla personelu medialnego

1 pomaga w przestrzeganiu tych wytycznych w otoczeniu boisk.

4.43. Sedzia glowny (w imieniu wszystkich s¢dzidow) pomaga personelowi medialnemu
w odpowiadaniu na pytania techniczne akredytowanych dziennikarzy lub sam
odpowiada na. te pytania.
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5. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW PROWADZACYCH

5.1. Przed meczem poza boiskiem.
Sedzia prowadzacy:

5.1.1. odbiera protokot od sedziego gldéwnego lub upowaznionej osoby;

S-h2—wigeza-stoper mierzge-czasrozgrzewks;

5.1.3. sprawdza, czy wlasciwa liczba sedziéw liniowych i1 w razie potrzeby ekipa techniczna
jest obecna;

5.1.4. sprawdza, czy ubiory zawodnikéw spetniajg Regulamin Sportowy i1 decyzje sedziego
gléwnego;

5.1.5. upewnia si¢, ze wszystkie urzadzenia elektroniczne oraz wszelkiego rodzaju
komunikatory sg wytaczone albo wyciszone; i

5.1.6. upewnia si¢, czy gracze ustawieni s3 w kolejnosci zgodnej z kolejnoscia nazwisk
wydrukowanych w protokole zawodow lub zgodnie z instrukcjami sedziego gtownego.

5.2. Przed meczem na boisku

Sedzia prowadzacy:

5.2.1. dokonuje losowania i dba o to by strona wygrywajaca i przegrywajaca dokonaty swoich
wyboréw prawidtowo (przepis 6.) oraz odnotowuje to. Te wybory, raz dokonane, sa
ostateczne;

5:2:2—gdy uzywany-jest-protokol-wpisuje 0™ obu-stronom-iS"serwujaeemura-w-grach
pedwojnyehmR ™ odbierajacenu;
5.2.3. niezwlocznie po losowaniu zasiada na swoim stanowisku, wtacza stoper i:
5:23-1—kentroluje-czas rozgrzewkir kottezae jo-komendangra™s
5.2.3.2. kontroluje czas rozgrzewki. Jezeli, s¢dzia gtowny nie zaleci inaczej,
dwuminutowa rozgrzewka rozpoczyna si¢, gdy sedzia prowadzacy usigdzie na
krzesle 1 konczy si¢ komenda ,,Gra” w celu rozpoczgcia meczu. Sedzia
prowadzacy oglasza ,,Przygotowac si¢ do gry”, aby poinstruowa¢ zawodnikow,
aby przygotowali si¢ do rozpoczecia meczu w 90 sekundzie 2 minutowe]
rozgrzewki, chyba Ze s¢dzia gtowny zarzadzi inaczej;
5.2.3.3. gdy uzywany jest protokdét wpisuje ,,0” obu stronom i ,,S” serwujacemu,
a w grach podwdjnych ,,R” odbierajagcemu;
5.2.3.4. sprawdza urzadzenie / numerator;
5.2.3.5. upewnia sig, Ze s¢dziowie liniowi 1 trenerzy sa prawidtowo usytuowani.
5.3. Rozpoczynajac mecz

5.3.1. Sedzia prowadzacy zapowiada mecz uzywajac standardowego stownictwa, wskazujac
na prawg i lewg strone.

W,X,Y,Z sg imionami i nazwiskami zawodnikow a A,B,C,D s3g nazwami druzyn.
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54.

Gra pojedyncza
Turniej indywidualny

,Prosze Panstwa! Po mojej prawej X, A; i po mojej lewej Y, B; serwuje X; zero-zero;
gra!”.

Turniej druzynowy

,Prosze Panstwa! Po mojej prawej A, ktora/y reprezentuje X, i po mojej lewej B, ktora/y
reprezentuje Y, serwuje A; zero-zero; gra!”.

Gra podwdjna
Turniej indywidualny

,Proszg Panstwa! Po mojej prawej W, A1 X, B; i po mojej lewej Y, C 1 Z, D; serwuje
X; odbiera Y; zero- zero; gra!”.

(Jezeli partnerzy reprezentuja te samg druzyne jej nazwe zapowiada si¢ po nazwiskach
obu zawodnikéw np. ,,W i X, A”).

Turniej druzynowy

,,Prosze Panstwa! Po mojej prawej A, ktéra/y reprezentuja W i X, i po mojej lewej B,
ktora/y reprezentuja Y 1 Z, serwuje A; X odbiera Y; zero-zero; gra!”.

5.3.2. Komenda ,,gra” stanowi poczatek meczu.
5.3.3. Sedzia prowadzacy naciska przycisk ,,Gra” na urzadzeniu niezwtocznie po komendzie
,»gra”, albo jezeli jest uzywany protokot wpisuje czas rozpoczgcia.
Podczas meczu.

Sedzia prowadzacy:

5.4.1. Uzywa standardowego stownictwa z zatacznika 4;

5.4.2. Odnotowuje 1 oglasza wynik. Zawsze oglasza najpierw wynik strony serwujacej. Kiedy
jest uzywany system ,,Sprawdzenia”, obserwuje czy sprawdzenie jest zgloszone
1 dopiero potem oglasza wynik;

5.4.3. Podczas serwu, jezeli jest wyznaczony se¢dzia serwisowy szczegoélnie obserwuje
odbierajacego. Sedzia prowadzacy moze rowniez ogtosi¢ blad serwu;

5.4.4. Zwraca uwage na stan urzadzenia pokazujacego wynik oraz Systemu Pomiaru Czasu
(jesli wystepuje) 1 informuje sedziego gldéwnego w razie jego awarii;

5.4.5. Podnosi prawg reke nad gtowe by przywotac sedziego gtdwnego na boisko.

5.4.7. Gdy strona przegrywa wymiane i dlatego traci prawo do serwu (przepisy 10.3.2.,
11.3.2.) sedzia prowadzacy oglasza ,,zmiana serwu” i wynik, _
zaczynajac od nowej strony serwujacej.
5.4.8. Komendg ,,gra” oglasza _ sedzia prowadzacy by wskaza¢, ze:
5.4.8.1. rozpoczyna si¢ mecz lub set albo ze wznawia si¢ gre po przerwie, zmianie stron
lub po uzyciu systemu doraznego podgladu;
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5.5.

5.4.8.2. ponagla zawodnika do wznowienia gry.
5.4.9. Komende ,,blad” oglasza sedzia prowadzacy, gdy btad zostaje popetniony oprocz:

5.4.9.1. bledu serwu (przepis 9.1.) oglaszanego przez sg¢dziego serwisowego wedtug
przepisu 13.1. Sedzia prowadzacy ogtasza ,,zgloszono btad serwu” oraz wyjasnia
uzywajac standardowego stlownictwa (zatacznik 4);

5.4.9.2. btedu podczas serwu oglaszanego przez sedziego prowadzacego. Sedzia
prowadzacy oglasza btad serwu lub btad odbioru uzywajac standardowego
stownictwa (zatacznik 4);

5.4.9.3. btedow jak w przepisach 13.2.1., 13.2.2. (ktore s3 oczywiste), 13.3.1.
(oglaszanego 1 odpowiednio sygnalizowanego przez s¢dziego liniowego)
1 13.3.2, 13.3.3, 13.3.4, 13.3.5 oglaszanego tylko gdy zawodnikom i widzom
potrzebne jest wyjasnienie.

5.4.10. W kazdym secie, gdy strona prowadzaca zdobywa 11. punkt (albo odpowiedni wynik
w meczach rozgrywanych innym systemem punktowania wedlug zatacznika 3) s¢dzia
prowadzacy ogtasza wynik 1 ,,przerwa” albo ,,zmiana serwu”, wynik i ,,przerwa”.

5.4.11. Dozwolona przerwa jak w przepisie 16.2.1. rozpoczyna si¢ od zakonczenia ostatniej
wymiany albo decyzji systemu doraznego podgladu niezaleznie od oklaskow.

5.4.12.Rozpoczynajac przerwe jak w przepisie 16.2.1. sedzia prowadzacy wzywa ekipe
techniczng lub sedziego liniowego do wytarcia boiska, jezeli jest to konieczne.

54.13.W przerwach setow po 40 sekundach sedzia prowadzacy dwukrotnie oglasza:

,boisko ... (numer / nazwa — jezeli jest uzywane wigcej niz jedno boisko) 20 sekund”.

5.4.14. We wszystkich przerwach (przepis 16.2.1.) do kazdej strony moga podejs$¢ nie wiecej
niz dwie osoby. Osoby te opuszczaja boisko, gdy sedzia prowadzacy oglasza
... 20 sekund”.

5.4.15. Wznawiajac gre¢ po przerwie sedzia prowadzacy powtarza wynik i komendg ,,gra”.
(Chyba, ze w przerwie doszto do przewinienia zwigzanego z niewlasciwym
zachowaniem).

5.4.16. Jezeli obie strony nie korzystaja z przerwy jak w przepisie 16.2.1. gra w tym secie trwa
bez przerwy, chyba ze decyzjg sedziego gtownego przerwa jest obowigzkowa.

Set przedluzony

5.5.1. Gdy strona prowadzaca zdobywa 20. (lub odpowiedni w meczach rozgrywanych innym
systemem punktowania wedtug zatacznika 3) punkt w kazdym secie sedzia prowadzacy
ogltasza odpowiednio ,,lotka setowa” lub ,,lotka meczowa”.

5.5.2. Gdy strona zdobywa 29. (lub odpowiedni w meczach rozgrywanych innym systemem
punktowania wedtug zatacznika 3) punkt w kazdym secie i przez kazdg ze stron s¢dzia
prowadzacy oglasza odpowiednio ,,lotka setowa” lub ,,lotka meczowa”.

5.5.3. Komendy ,,lotka setowa” i ,lotka meczowa” jak w przepisie 5.5.1 1 5.5.2 sg zawsze
oglaszane bezposrednio po wyniku.
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5.6. Konczac kazdy set

5.6.1.

5.6.2.

5.6.3.

5.6.4.

5.6.5.

5.6.6.

5.6.7.

5.6.8.

5.6.9.

Sedzia prowadzacy zawsze oglasza ,set” natychmiast po zakonczeniu ostatniej
wymiany niezaleznie od oklaskow, z wyjatkiem zakwestionowania decyzji i uzycia
systemu doraznego podgladu (wtedy sa komendy jak w 5.8.5. i nastepnie 5.8.7.1.,
5.8.8.1., lub 5.8.9.3. odpowiednio). Komenda ,,Set” stanowi poczatek przerwy jak
w przepisie 16.2.2.

Po pierwszym secie sedzia prowadzacy ogtasza:

,Pierwszego seta wygrywa(ja) ... (imi¢/ona i nazwisko/a zawodnika/czki/ow/czek lub
nazwa druzyny)” i wynik.

Po drugim secie s¢dzia prowadzacy oglasza:

,Drugiego seta wygrywa(ja) ... (imi¢/ona i nazwisko/a zawodnika/czki/6w/czek lub
nazwa druzyny)”, wynik, ,,jeden-jeden w setach”.

W meczach rozgrywanych innym systemem punktowania wedlug zatacznika 3
komendy zmienia si¢ odpowiednio po kazdym secie.

Po zakonczeniu kazdego seta sedzia prowadzacy wzywa ekipe techniczng lub sedziego
liniowego do wytarcia boiska, jezeli jest to konieczne. Po komendzie ,,set” i ogloszeniu
wyniku, sedzia serwisowy, jesli jest wyznaczony, powinien wstaé i idac, ustawi¢ znak
przerwy, jezeli taki jest, na Srodku boiska pod siatka (patrz rowniez instrukcj¢ 7.9).
Jezeli set konczy mecz, s¢dzia prowadzacy po tym jak zawodnicy podzigkuja swoim
przeciwnikom, sedziemu prowadzacemu i sedziemu serwisowemu, oglasza:

»Mecz wygrywa(ja) ... (imi¢/ona 1 nazwisko/a zawodnika/czki/ow/czek lub nazwa
druzyny)” 1 wynik.

W przerwie migdzy setami po 100 sekundach sedzia prowadzacy dwukrotnie ogtasza:

,Boisko ... (numer / nazwa — jezeli jest uzywane wigcej niz jedno boisko) 20 sekund”.

W przerwach migdzy setami (przepis 16.2.2.) do kazdej strony moga podej$¢ nie wigcej
niz dwie osoby. Osoby te podchodza po zmianie stron boiska 1 opuszczaja boisko, gdy
sedzia prowadzacy oglasza ,,... 20 sekund”.

Rozpoczynajac drugiego seta sedzia prowadzacy ogtasza:

,Drugi set, zero-zero, gra”.

(Chyba, ze w przerwie doszto do bledu ztego zachowania).
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5.6.10. W meczach rozgrywanych innym systemem punktowania wedlug zatacznika 3
komendy zmienia si¢ odpowiednio przed kazdym setem.

5.6.11.Jezeli rozgrywany jest trzeci set (albo odpowiedni w meczach rozgrywanych innym
systemem punktowania wedtug zalacznika 3) rozpoczynajac go sedzia prowadzacy
oglasza:

»Set finatowy, zero- zero, gra”.
(Chyba, ze w przerwie doszto do biedu ztego zachowania).

5.6.12. W trzecim secie i w meczu jednosetowym, gdy strona prowadzaca zdobywa 11. punkt
(albo odpowiedni wynik w meczach rozgrywanych innym systemem punktowania
wedtug zalacznika 3) sedzia prowadzacy oglasza wynik, ,,Przerwa” i ,,Zmiana stron”
albo ,,Zmiana serwu”, wynik, ,,Przerwa” i ,,Zmiana stron”.

5.6.13. W tej przerwie do kazdej strony moga podej$¢ nie wigcej niz dwie osoby. Osoby te
podchodza po zmianie stron boiska 1 opuszczaja boisko, gdy sedzia prowadzacy oglasza
oo 20 sekund”.

5.6.14. Wznawiajac gre po przerwie sedzia prowadzacy powtarza wynik i komendg ,,Gra”.

5.7. Po meczu

5.7.1. Na zakonczenie meczu s¢dzia prowadzacy odnotowuje czas zakonczenia, czas trwania
meczu 1 1lo$¢ zuzytych lotek na protokole, jezeli jest uzywany.
5.7.2. Jezeli na boisku mialy miejsce jakies zdarzenia sedzia prowadzacy niezwlocznie
wypetnia lub drukuje kompletny protokot z uwagami o zaistniatych zdarzeniach
1 przekazuje sedziemu gtéwnemu.
5.7.2.1.  Przyklady incydentow, ktore nie wymagaja konsultacji z sedzig gtownym po
meczu, obejmuja:
- naruszenie przepisOw dotyczacych ubioru, ktore zostato skorygowane przez
zawodnika lub trenera;
- kontuzje, ktéra nie doprowadzita do rezygnacji z gry
- wstrzymanie gry spowodowane drobng naprawg kortu lub jego otoczenia.
5.7.3. Jezeli nie bylo zdarzen na boisku s¢dzia prowadzacy moze wyrzuci¢ protokot, chyba ze
sedzia gtowny zdecyduje inacze;.
5.8. Komendy dotyczace linii

5.8.1. Sedzia prowadzacy zawsze spoglada na sedziego/ow liniowego/wych, gdy lotka upada
blisko linii i zawsze, gdy lotka upada poza boisko, bez wzgledu na to, jak daleko. Sedzia
liniowy jest catkowicie odpowiedzialny za swoje decyzje z wyjatkiem 5.8.2., 5.8.3. 1
5.8.4.

5.8.2. Gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelkg watpliwos¢, ze sedzia liniowy podjat
wyraznie zlg decyzj¢ sedzia prowadzacy oglasza:

5.8.2.1. ,Korekta — boisko” gdy lotka upada w boisku; lub
5.8.2.2. ,Korekta —aut” gdy lotka upada poza boiskiem.

5.8.3. Przy nieobecnosci sedziego liniowego lub gdy sedzia liniowy nie widziat sedzia
prowadzacy natychmiast oglasza:
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5.8.3.1. ,aut” jezeli lotka upada poza boiskiem, ,zmiana serwu” w razie potrzeby

1 wynik; lub

5.8.3.2. ,,zmiana serwu” w razie potrzeby i wynik, jezeli lotka upada w boisku; lub
5.8.3.3. powtdrke i wynik, jezeli roéwniez nie widzial. Gdy stosowany jest system

5.8.4.

5.8.5.

doraznego podgladu sedzia prowadzacy oglasza ,,nie widziatem/am” i prosi o
decyzje systemu podnoszac lewa reke nad gtowa.
5.8.3.3.1. Tak jak wskaze Sprawdzenie, s¢dzia prowadzacy ogtasza: ,,Boisko” lub
»Aut” (w zalezno$ci co byto), wynik lub ,,.Zmiana serwu”, wynik i dopiero
,,ara”.
5.8.3.3.2. Jesli Sprawdzenie pokazuje ,,Nie rozstrzygnieto” s¢dzia prowadzacy
ogtasza ,,Powtoérka”, nastgpnie wynik i ,,Gra”.
5.8.3.3.3. Jesli nie ma sedziego liniowego lub sedzia liniowy nie widziat, a decyzja
systemu doraznego podgladu zakonczy set / mecz s¢dzia prowadzacy oglasza
,»Boisko” lub ,,Aut” (w zaleznos$ci co bylo), nastepnie ogtasza ,,Set”, a po nim
stosowng zapowiedz konczacg zgodnie z Instrukcjami 5.6.2, 5.6.3 lub 5.6.6.
Jezeli stosujac system doraznego podgladu (Zatacznik 7) komenda dotyczaca linii
ogloszona przez sedziego liniowego (instrukcje 8.3. 1 8.4.) lub zmieniona przez
sedziego prowadzacego (instrukcje 5.8.2.15.8.3.) jest kwestionowana przez zawodnika
/ par¢ sedzia prowadzacy upewnia si¢, ze zawodnik / para ma wazne prawo do
kwestionowania. Zawodnik powinien wyraznie powiedzie¢ ,,sprawdzam” s¢dziemu
prowadzacemu rownoczesnie dajac wyrazny sygnat podniesieniem ramienia. Kazde
zakwestionowanie musi by¢ dokonane przez zawodnika natychmiast po komendzie
sedziego liniowego lub s¢dziego prowadzacego. Jezeli s¢dzia liniowy zmieni swojg
pierwotng decyzj¢ lub sedzia prowadzacy zmieni decyzj¢ sedziego liniowego, sedzia
prowadzacy informuje o tym graczy i natychmiast po tym zezwoli na Sprawdzenie.
Jezeli prawo do kwestionowania pozostalo sedzia prowadzacy oglasza:

»(imi¢/ona 1 nazwisko/a zawodnika/czki/6w/czek lub nazwa druzyny) sprawdza(ja),
ogloszono aut / boisko” réwnoczesnie podnoszac lewa reke nad gtowa.

&
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5.8.6. Stosowany system doraznego podgladu sprawdza prawidlowos¢ komendy
1 przekazuje s¢dziemu prowadzacego rezultat dajac ostateczng komende: ,,boisko”,
»aut” lub ,.nie rozstrzygnigto”.

5.8.7. Jezeli zakwestionowanie jest skuteczne sedzia prowadzacy oglasza ,,korekta — boisko”
lub ,,korekta — aut” odpowiednio, ,,zmiana serwu” w razie potrzeby, wynik i ,,gra”.

5.8.7.1. Jezeli zakwestionowanie jest skuteczne 1 konczy seta sedzia prowadzacy oglasza
,korekta — boisko” lub ,,korekta — aut” odpowiednio, ,,set” 1 wlasciwg komende
5.6.2,5.6.3,5.6.6.

5.8.8. Jezeli zakwestionowanie jest nieskuteczne sedzia prowadzacy oglasza ,,bez korekty” i
odpowiednio ,,pozostala jedno sprawdzenie” lub ,,brak sprawdzen”, ,,zmiana serwu” w
razie potrzeby, wynik oraz ,,gra”.

5.8.8.1. Jezeli konczac seta zakwestionowanie jest nieskuteczne sedzia prowadzacy
oglasza ,)bez korekty”, ,,set” i wlasciwg komendg 5.6.2, 5.6.3, 5.6.6.
5.8.9. Jezeli rezultat jest ,nie rozstrzygnicto” sedzia prowadzacy oglasza ,,sprawdzenie
nierozstrzygniete” i:
5.8.9.1. powtorke tylko gdy padita komenda ,,nie widzialem”; lub
5.8.9.2. ,,wynik” albo ,,zmiana serwu” w razie potrzeby, wynik 1 ,,gra” pozostawiajac
zakwestionowang komendg;
5.8.9.3. ,set” i wlasciwa komende 5.6.2, 5.6.3, 5.6.6, gdy zakwestionowana komenda
konczy seta.

5.8.10.Jezeli Sprawdzenie wskaze niezgodno$¢, np. pomiedzy tekstem 1 grafika, lub
ewidentnie bledng decyzje, s¢dzia prowadzacy wzywa sedziego gldwnego przed
rozpoczeciem nastepnej wymiany. Sedzia gtowny instruuje s¢dziego prowadzacego co
ma zrobic.

5.9. Szczegolne sytuacje podczas meczu

5.9.1. Sedzia prowadzacy uwaznie obserwuje nastepujace sytuacje i1 postepuje jak nizej:

5.9.1.1. Zawodnik rzucajacy rakiete na boisko przeciwnika lub wslizgujacy si¢ pod siatke
(przeszkadza lub rozprasza przeciwnika) jest odpowiednio karany jak
w przepisach 13.4.2. lub 13.4.3.

5.9.1.2. Lotka wpadajaca z s3siedniego boiska nie powoduje automatycznie powtorki.
Powtorki nie oglasza sie, gdy sedzia prowadzacy uzna, ze to wpadnigcie nie
przeszkodzito ani nie rozproszylo zawodnikow.

5.9.1.3. Zawodnika krzyczacego na partnera, ktéry ma wtasnie uderzy¢ lotke nie uznaje
si¢ za rozpraszajacego przeciwnikow.

5.9.1.4. Okrzyki do przeciwnikéw ,,nie odbijaj”, ,,btad” itp. uznaje si¢ jako rozpraszanie
przeciwnikow (przepis 13.4.5.).

5.9.1.5. Zawodnikowi probujacemu nakazywac lub wpltywaé na sedziego serwisowego
lub sedziego liniowego przypomina si¢, ze takie zachowanie jest
niedopuszczalne, z zastosowaniem przepisu 16.7. w razie potrzeby.

5.9.1.6. Zawodnikowi rzucajagcemu pot albo inaczej zanieczyszczajacemu boisko lub jego
otoczenie przypomina si¢, ze takie zachowanie jest niedopuszczalne,
z zastosowaniem przepisu 16.7. w razie potrzeby.
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5.9.1.7. Zawodnikowi, ktory po wymianie wyraza rado$¢ nadmiernie lub obrazliwie (np.
wygrazajac przeciwnikowi zaci$nieta piescia lub krzyczac w strone przeciwnika,
krzyczac nadmiernie, zdejmujac koszulke) przypomina si¢, ze niesportowe
i obrazliwe zachowanie jest niedopuszczalne (przepisy 16.6.3. i 16.6.4.),
z zastosowaniem przepisu 16.7. w razie potrzeby.

5.9.1.8. Podczas meczu gra nie moze by¢ opdzniana z powoddow zewnetrznych (np.
btyskow fleszy aparatow), chyba ze s¢dzia prowadzacy / sedzia gtowny uzna to
za konieczne. Zawodnicy przerywajac gre z tego powodu mogg zosta¢ ukarani za
opOznianie gry.

5.10.O0puszczanie boiska przez zawodnika i ciaglos¢ gry

5.10.1. Sedzia prowadzacy dba o to by zawodnicy nie opuszczali boiska bez jego pozwolenia
(przepis 16.5.2.) oprocz przerw jak w przepisie 16.2. lub gdy robig co$ bez opdzniania
gry. Zmiana rakiety z boku boiska podczas wymiany jest dopuszczalna.

5.10.2. Stronie popetniajacej wykroczenie przypomina si¢, ze opuszczanie boiska wymaga
zgody sedziego prowadzacego (przepis 16.5.2.) 1 w razie potrzeby stosuje si¢
przepis 16.7.

5:10:3-Podezas setargdy graniejest wanowiona mona-zezwolié zawodnikemna:

5403 -szybkiewytarcie; Jub
54032 -wytarcie + napicie si-za-wiedza sedziege-prowadzacege:

5.10.4. Gdy tylko serwujacy zajmie pozycje 1 bedzie gotowy, odbierajacy nie moze op6zniac
przygotowania do odbioru kolejnego serwu.

5.10.5. Podczas meczu rozgrywanego bez Systemu Pomiaru Czasu, jesli gra nie jest nadmiernie
wstrzymywana 1 zgodnie z punktem 5.10.4, zawodnikom mozna pozwoli¢, wedtug
uznania s¢dziego prowadzacego, na wykonanie mi¢dzy wymianami nast¢pujacych
czynnosci:

5.10.5.1. Tylko szybkie przetarcie recznikiem;
5.10.5.2. Przetarcie recznikiem 1 napicie si¢;
5.10.5.3. Samodzielne uzycie sprayu.

5.10.6. Podczas meczu rozgrywanego z Systemem Pomiaru Czasu, migedzy wymianami
1 przestrzegajac punktu 5.10.4, zawodnik moze podja¢ przy boku boiska, zanim uptynie
czas na Zegarze (punkt 5.10.9), takie dziatania, jakie uzna za stosowne, w tym:

5.10.6.1. Szybkie przetarcie recznikiem;
5.10.6.2. Napicie sig;

5.10.6.3. Samodzielne uzycie sprayu;
5.10.6.4. Przytozenie lodu;

5.10.6.5. Poprawienie tejpéw lub opasek; oraz
5.10.6.6. Przecigcie naciagu.

29| Strona



Instrukcje dla sedziéw

5.10.7.Jezeli boisko wymaga wytarcia, zawodnicy powinni wskaza¢ obslugujacym kort
miejsca, w ktorych konieczne jest wytarcie. W meczu rozgrywanym bez Systemu
Pomiaru Czasu, zawodnicy muszg znajdowaé si¢ na boisku zaraz po zakonczeniu
wycierania i przed opuszczeniem boiska przez obshuge kortu. W meczu rozgrywanym
z Systemem Pomiaru Czasu, zawodnicy muszg znajdowac si¢ na boisku zanim uptynie
czas na Zegarze i przestrzega¢ punktu 5.10.4, jesli wycieranie zostato zakonczone,
a System Pomiaru Czasu odlicza.

5.10.8. Sedzia prowadzacy musi upewni¢ si¢, ze zawodnicy celowo nie powoduja zadnych
opoznien w grze (Przepis 16.4 oraz punkty od 5.10.4 do 5.10.7). Nalezy zapobiegac
wszelkim niepotrzebnym spacerom wokot boiska migdzy wymianami oraz testowaniu
zapasowych rakiet na boisku.

5.10.9.Jesli System Pomiaru Czasu jest w uzyciu, sedzia prowadzacy sprawdza, czy obie
strony, serwujaca i odbierajaca, sa na pozycjach i gotowe do kolejnego serwu, zanim
uplynie czas na Zegarze.

5.10.9.1. Zegar rusza, gdy sedzia prowadzacy wprowadzi wynik poprzedniej wymiany
(do urzadzenia).
5.10.9.2. Zegar konczy odliczanie po uptywie 25 sekund.
5.10.9.3. Strona odbierajagca musi réwniez przestrzega¢ punktu 5.10.4, jesli serwujacy
zajmie pozycj¢ i bedzie gotowy zanim uptynie czas na Zegarze.
5.10.9.4. Sedzia prowadzacy moze zatrzymaé Zegar, jesli uzna to za konieczne (np. jesli
boisko wymaga dtuzszego wycierania mopem, wystapit spér lub kontuzja, albo
W innej sytuacji uznanej przez sedziego za stosowna).
5.10.10. Sedzia prowadzacy przypomina zawodnikowi naruszajagcemu punkty od 5.10.4 do
5.10.9, ze gra musi by¢ ciagta, a w razie potrzeby nalezy zastosowaé Przepis 16.7.
5.10.11. Sedzia prowadzacy w porozumieniu z sedzig glownym powinien wykazaé si¢
elastycznoscia w kwestii opuszczania 1 powracania na boisko przez zawodnikow
podczas przerwy (Przepis 16.5.2) z powodu nagtej choroby lub potrzeb sanitarnych.

5.10.12. Sgdzia prowadzacy musi upewni¢ si¢, ze zmiana koszulek przez zawodnikow na

boisku odbywa si¢ wytacznie podczas przerw (Przepis 16.2).
5.11. Wstrzymanie gry

5.11.3. Jezeli podczas meczu boisko lub jego otoczenie wymaga naprawy albo chwilowo jest
niezdatne do gry sedzia prowadzacy wzywa sedziego gtownego (lub sgdzia gtowny

przychodzi na boisko) i gra jest wstrzymana az boisko 1 jego otoczenie stanie si¢ zdatne
do gry.
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5.11.4. Gdy gra jest wstrzymana s¢dzia prowadzacy oglasza

,Qra wstrzymana” i zaznacza ,,S” na urzadzeniu lub protokole, jezeli jest uzywany.

5.11.5.Gdy gra jest wznowiona po wstrzymaniu se¢dzia prowadzacy odnotowuje czas
wstrzymania, sprawdza, czy zawodnicy sa po wlasciwej stronie siatki i na
prawidtowych polach serwisowych, pyta:

,Gotowalyi/e?”, oglasza wynik i ,,gra”.
5.12.Doradzanie spoza boiska

5.12.1. Podpowiadanie nie jest dozwolone od momentu gotowosci zawodnika do gry, dopoki
lotka jest w grze.

5.12.2. Trenerzy muszg siedzie¢ na wyznaczonych krzestach i nie moga sta¢ przy boisku
podczas meczu z wyjatkiem dozwolonych przerw (przepis 16.2.). Kiedy trener chce
podejs$¢ do innego kortu, musi to zrobi¢ wtedy, kiedy lotka nie jest w grze (przepis
2.2.6).

5.12.3. Trenerom nie zezwala si¢ rusza¢ ich krzesel z wyznaczonych miejsc bez pozwolenia
sedziego gtdéwnego 1 s¢dzia prowadzacy dba o to by widoczno$¢ komercyjnych reklam
nie byta zaktdcona jakimkolwiek ruchem trenerskich krzeset.

5.12.4. Nie moze by¢ przeszkadzania lub rozpraszania zawodnikow przez trenerdéw.

5.12.5. Trenerzy nie mogg prébowa¢ w zaden sposoéb komunikowac si¢ z przeciwnikami —
zawodnikami, trenerami, kierownikami druzyn ani s¢dziami podczas meczu.

5.12.6. Trenerzy przy boisku nie moga uzywac urzadzen elektronicznych w jakimkolwiek celu.

5.12.7. Jezeli sedzia prowadzacy uznaje, Ze gra jest zaklocona albo zawodnik strony przeciwnej
jest rozpraszany przez trenera ogtasza powtorke (przepis 14.2.5.). Sedzia prowadzacy
wzywa natychmiast sedziego gldwnego, jezeli taka sytuacja si¢ powtarza.

5.12.8. Trenerzy przy boisku musza by¢ odpowiednio ubrani, zgodnie z wytycznymi sedziego
gléwnego (zatgcznik trenerow).

5.13.Zmiana lotki

5.13.1. Zmiana lotki podczas meczu nie moze by¢ nieuczciwa. Sedzia prowadzacy decyduje
czy lotka wymaga zmiany.

5.13.2. Lotke, ktorej szybkos$¢ lub piora zostaly uszkodzone odrzuca si¢ 1 w razie potrzeby
stosuje si¢ przepis 16.7.

5.13.3. W meczu rozgrywanym z uzyciem narze¢dzia Systemu Pomiaru Czasu, zmiana lotki
migdzy wymianami powinna zosta¢ zakonczona przed uplywem czasu na Zegarze
(punkt 5.10.9.2). Jesli to konieczne, sedzia prowadzacy przypomina zawodnikom, aby
prosili o zmiang lotki natychmiast po zakonczeniu wymiany.

5.13.4. Sedzia gléwny jest jedyng osoba decydujaca o uzyciu lotek o odpowiedniej szybkosci.
Jezeli obie strony Zycza sobie zmiany szybkosci lotek natychmiast wzywany jest s¢dzia
glowny.
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5.14.Kontuzje i choroby podczas meczu

5.14.1. Do kontuzji lub choréb podczas meczu nalezy podchodzi¢ ostroznie i elastycznie.
Sedzia prowadzacy musi jak najszybciej okres§lic wage problemu. W razie potrzeby na
boisko wzywany jest sedzia gtowny. Sedzia gldéwny decyduje czy lekarz / ratownik lub
inne osoby sg niezbedne na boisku. Lekarz / ratownik bada zawodnika i informuje go o
powadze kontuzji lub choroby. Niedopuszczalne jest jakiekolwiek leczenie na boisku
opozniajace gre. Sedzia prowadzacy kontroluje czas opoOznienia spowodowanego
kontuzja.

5.14.2. Jezeli jest krwawienie gre wstrzymuje si¢ do zatrzymania krwawienia, skutecznego
opatrzenia rany lub dopdki sedzia glowny nie poinstruuje sedziego prowadzacego
inaczej. Kazda krew na boisku, nawet zaschni¢ta, powinna zosta¢ wyczyszczona jak
najszybciej przez asystentow boiska lub lokalny personel medyczny.

5.14.3. Jezeli zawodnik podchodzi do sedziego prowadzacego i wskazuje, ze chce zrezygnowac
z powodu kontuzji lub choroby s¢dzia prowadzacy pyta zawodnika czy rezygnuje i1 po
potwierdzeniu s¢dzia prowadzacy oglasza odpowiednig komendg.

5.14.3.1. Jezeli sedzia prowadzacy nie czuje si¢ kompetentny oceni¢ kontuzje lub chorobe

wzywa sedziego gldwnego.
5.15.Urzadzenia elektroniczne / telefony

5.15.2. Dzwonienie urzadzenia elektronicznego lub komunikacyjnego zawodnika na boisku lub
w jego bezposrednim otoczeniu, badZz uzywanie go na boisku przez zawodnika do
komunikacji podczas meczu, uznaje si¢ za wykroczenie zgodnie z przepisem 16.6.4 i
powinno by¢ rozpatrywane stosownie do przepisu 16.7.
5.16.Mecz zakonczony przez s¢dziego glownego

5.16.1. Mecz moze by¢ zakonczony przez sedziego gtéwnego, gdy okoliczno$ci powoduja, ze
rozgrywanie tego meczu jest zbedne (np. zawodnik lub para awansujg z eliminacji do
turnieju gtdwnego). Sedzia prowadzacy oglasza:

5.16.1.1. ,Mecz zakonczony przez se¢dziego gtownego ... (imi¢/ona 1 nazwisko/a
zawodnika/czki/ow/czek) awansuje/a do turnieju gtéwnego; albo”
5.16.1.2. ,,... (imi¢/ona i nazwisko/a zawodnika/czki/6w/czek) przechodza do nastepnej

rundy / turnieju gléwnego (w stosownych przypadkach)
5.17.Z}e zachowanie.

5.17.1. Sedzia prowadzacy dba o to by zawodnik na boisku zachowywat si¢ w sposob prawy
1 zgodnie z duchem sportu. Jakiekolwiek naruszenie Kodeksu Postgpowania
Zawodnikow uznaje si¢ za wykroczenie jak w przepisie 16.6.4.

5.17.2. Sedzia prowadzacy zapisuje 1 relacjonuje sedziemu gtownemu wszystkie przypadki
ztego zachowania i podjete dziatania.
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5.17.3. Gdy sedzia prowadzacy uznaje zlamanie przepisow 16.2, 16.4.1., 16.5.2. lub 16.6.
udzielajac ostrzezenia stronie popeiniajacej wykroczenie (przepis 16.7.1.1.) wola
zawodnika popelniajacego wykroczenie
,»Prosz¢ do mnie”

... (iImi¢ 1 nazwisko) ostrzezenie za zle zachowanie” rownoczes$nie unoszac prawg

reke trzymajacq zoltg kartke nad swoja gtowa

g

5.17.3.1. Sgdzia prowadzacy uzywa standardowego stownictwa objasniajac rodzaj ztego
zachowania.
5.17.4. Gdy sedzia prowadzacy uznaje btad strony popetniajacej wykroczenie (przepisy
16.7.1.2.116.7.1.3.) wola zawodnika popetniajacego wykroczenie:
,»prosz¢ do mnie”

... (iImig¢ 1 nazwisko) blad ztego zachowania” objasniajac rodzaj ztego zachowania
roOwnoczesnie unoszac prawa reke trzymajacq czerwona kartke nad swoja glowa.
Sedzia prowadzacy wzywa sedziego gtownego 1 informuje niezwlocznie.

5.17.4.1. Sedzia prowadzacy uzywa standardowego stlownictwa objasniajac rodzaj ztego
zachowania.
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5.17.5. Gdy sedzia gtowny zdecyduje o dyskwalifikacji strony popetniajacej wykroczenie
przekazuje czarng kartke s¢dziemu prowadzacemu. Sedzia prowadzacy wota
zawodnika popelniajacego wykroczenie:

,»prosz¢ do mnie”

»... (Imi¢ 1 nazwisko) dyskwalifikacja za zte zachowanie” objasniajac rodzaj ztego
zachowania rOwnocze$nie unoszac prawg reke trzymajacq czarng kartke nad swojg
glowa.

5.17.5.1. Sedzia prowadzacy uzywa standardowego stlownictwa objasniajac rodzaj ztego
zachowania.
5.17.5.2. Sedzia prowadzacy oglasza zakonczenie meczu komenda:

»Mecz wygrywa(ja) ... (imi¢/ona 1 nazwisko/a zawodnika/czki/6w/czek / nazwa
druzyny w przypadku rozgrywek druzynowych) ... (wynik)”

5.17.6. Zie zachowanie w przerwach (przepis 16.2.) jest traktowane jak podczas seta.
To powoduje wlasciwa komende jak w instrukcjach 5.17.3, 5.17.4, 5.17.5 natychmiast
po zaistnieniu wykroczenia.

5.17.7. W przypadku ztego zachowania podczas przerwy gdy zawodnik zostat ostrzezony jak
w przepisie 16.7.1.1. po przerwie sedzia prowadzacy oglasza:

5.17.7.1. ,11: ..., gra” (po przerwie przy 11 punkcie); lub
5.17.7.2.,,... set, 0:0, gra” (po przerwie migdzy setami).

5.17.8. W przypadku zlego zachowania podczas przerwy gdy uznano btad zawodnika jak
w przepisach 16.7.1.2. lub 16.7.1.3. po przerwie s¢dzia prowadzacy oglasza:

5.17.8.1. ,11: ..., (imi¢ 1 nazwisko) btad zlego zachowania”, ,zmiana serwu” w razie
potrzeby, nowy wynik 1 ,,gra” (po przerwie przy 11 punkcie); lub

5.17.8.2.,,... set, 0:0, ... (imi¢ 1 nazwisko) blad ztego zachowania”, ,,zmiana serwu”
w razie potrzeby, nowy wynik i ,,gra” (po przerwie mig¢dzy setami).

5.17.9. Jezeli zawodnik jest zdyskwalifikowany w przerwie przez s¢dziego gtownego s¢dzia
prowadzacy nie czekajac na zakonczenie przerwy oglasza:

».. (imi¢ 1 nazwisko) dyskwalifikacja za zle zachowanie” a nastgpnie komendy
zakonczenia meczu, zgodnie z instrukcjami 5.17.5.115.17.5.2.
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5.17.10. Zte zachowanie na obszarze gry przed meczem jest traktowane jak w instrukcjach
5.17.3,5.17.4,5.17.5. Zadna kartka wtedy nie ma wptywu na wynik meczu, ale nalezy
wzig¢ pod uwage te kartke/ki, jezeli w trakcie meczu nastapig dalsze przewinienia
(przepis 16.7.1.2).

5.17.11. Zte zachowanie na boisku po meczu jest traktowane jak w instrukcjach 5.17.3,5.17.4,
5.17.5, odpowiednio i zgloszone sedziemu gtownemu.

6. OGOLNE PORADY DOTYCZACE SEDZIOWANIA

Ta czg$¢ podaje ogdlne instrukcje dla sedziow prowadzacych.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.
6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

Znaé i rozumie¢ przepisy gry w badmintona i instrukcje dla s¢dziow. Zwracaé szczegdlng
uwage na biezace zmiany.

Mowi¢ stanowczo i1 zdecydowanie, ale jezeli popetni si¢ blad przyznaé sie, przeprosic¢
1 sprostowac go.

Zmieni¢ swojg komende po szybkim i1 przekonujacym sygnale od sedziego serwisowego o
btedzie (np. o nieprawidlowym przeprowadzeniu sprawdzenia przez zawodnika,
niezauwazonej decyzji sedziego liniowego, btedzie w punktacji).

Wzywaé sgdziego gltdéwnego na boisko, gdy zaistnieje problem i nie jest si¢ pewnym
mozliwos$ci wlasnego rozstrzygniecia.

Stucha¢ sedziego serwisowego, gdy przekazuje wazng wiadomos¢. Razem stanowicie zespot.
Zapowiada¢ wszystko oraz podawaé wynik wyraznie 1 wystarczajaco glo$no by byto
styszalne zardwno przez zawodnikow jak i przez widzow.

W zapowiedziach obejmujacych nazwiska partnerow deblowych, takich jak w Instrukcjach
5.6.2,5.6.3,5.6.5,5.16.1.1,5.16.1.2, 5.17.5, 5.17.5.2, 5.17.9, wymawiaj stowo ,,i” pomi¢dzy
nazwiskami partnerow.

Jezeli sa watpliwosci czy przepisy zostaly naruszone czy nie gre prowadzi¢ dalej bez
oglaszania btedu.

Nigdy nie pyta¢ widzow ani poddawac si¢ ich sugestiom lub zwraca¢ uwagi na ich
komentarze.

6.10.Motywowac¢ innych sedziow (np. przez kontakt wzrokowy z sedzig serwisowym i dyskretne

potwierdzanie decyzji sedziéw liniowych) oraz ustanowi¢ dobrg wspolprace z nimi.

6.11.Nosi¢ stosowny ubior sedziowski okreslony w odrgbnych przepisach.
6.12.By¢ w zgodzie z Kodeksem Postepowania Sedziow.

35|Strona



Instrukcje dla sedziéw
7. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW SERWISOWYCH

7.1. Sedzia serwisowy siedzi na niskim krzesle przy stupku siatki naprzeciwko sedziego
prowadzacego.

7.2. Sedzia serwisowy jest odpowiedzialny za ocene¢ czy serwujacy serwuje prawidiowo
(przepisy 9.1.2. do 9.1.10.). Jezeli nie, glosno wota ,btad”, i wykonuje reka
odpowiedni sygnat wskazujacy rodzaj bledu.

7.3. Sedzia prowadzacy uzywa standardowego stownictwa (zatacznik 4) wyjasniajac
rodzaj btedu.

7.4. Ustalone sygnaty reka to:

Przepis 9.1.2

Po zakonczeniu ruchu glowicy rakiety serwujacego do tyhu, jakiekolwiek opdznienie w
rozpoczeciu serwu (Przepis 9.2) uznaje si¢ za nadmierne opdznienie.

Przepisy 9.1.319.1.4

Podczas wykonywania serwu (przepisy 9.2. i 9.3.) serwujacy i odbierajacy nie stali na
przeciwlegtych polach serwisowych po przekatnej, dotykali linii ograniczajacych te pola lub
dowolna czeg$¢ obu stop nie dotykata powierzchni boiska w pozycji nieruchomej do wykonania
serwu.
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Przepis 9.1.5

Serwujgcy wypuscit lotke z nadaniem jej rotacji lub rakieta serwujgcego nie uderzyta najpierw
w podstawe lotki.

Przepis 9.1.6

W momencie odbicia rakietg serwujacego cata lotka nie byta ponizej 1,15 m nad powierzchnia
boiska.
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Przepis 9.1.7

Podczas wykonywania serwu (przepisy 9.2. 1 9.3.) ruch rakiety serwujacego nie odbywat si¢
w przod w sposob ciagly.

Przepis 9.1.8

Probujac zaserwowac, serwujacy nie trafit w lotke.

&
A
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7.4.1. W alternatywnym sposobie serwowania
Przepis 9.1.6 zastgpiony przez:

7.4.1.1.1. w momencie odbicia rakietg serwujacego cala lotka nie byta ponizej jego
talii. Tali¢ okresla si¢ jako domys$lng lini¢ wokot ciata na poziomie
najnizszej cze¢sci dolnego zebra.

7.4.1.1.2. trzonek i1 glowica rakiety serwujacego podczas odbicia lotki nie byly
skierowane w dot.

7.5. Sedzia serwisowy dokonuje zmiany lotki na polecenie s¢dziego prowadzacego, chyba
ze istniejg inne rozwigzania (podajniki lotek), 1 dba o to by wystarczajaca liczba lotek
byta dostgpna podczas meczu nie powodujac opdznien w grze.

7.6. Sedzia prowadzacy moze natozy¢ dodatkowe obowiagzki na sg¢dziego serwisowego jak
sprawdzenie usytuowania shupkéw na liniach bocznych do gier podwojnych (przepis
1.5.), potwierdzenie czy urzadzenia do pomiaru wysokos$ci serwu sg na miejscu i sg
wypoziomowane, sprawdzenie wysokosci siatki, jezeli jest to niezbednie potrzebne
lub ocen¢ linii bocznej, gdy nie ma sg¢dziego liniowego powiadamiajgc o tym
zawodnikow.
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7.7. Gdy jest stosowany system doraznego podgladu sedzia serwisowy sprawdza
prawidtowo$¢ uzycia przez sedziego prowadzacego i doradza mu przed nastgpng
wymiana, jezeli ten przypadek nie zachodzi, w razie potrzeby wstajac i przechodzac
przez boisko do sedziego prowadzacego, aby zapewnic¢ korekte.

7.8. Sedzia serwisowy pomaga i asystuje sg¢dziemu prowadzacemu w razie potrzeby.
Sedzia serwisowy niezwlocznie sygnalizuje sedziemu prowadzacemu widzac, ze
moze on popetic¢ blad, w razie potrzeby wstajac 1 przechodzac przez boisko do
sedziego prowadzacego, aby zapewni¢ korekte.

7.9. Na koniec meczu, natychmiast po ogloszeniu przez sedziego prowadzacego ,,Set”,
sedzia serwisowy wstaje, aby uscisng¢ dtonie zawodnikow. Po ogloszeniu przez
sedziego prowadzacego wyniku meczu, s¢dzia serwisowy przechodzi przez boisko do
krzesta sg¢dziego prowadzacego, aby zebra¢ zawodnikow i1 wspoélnie z sedzig
prowadzacym opusci¢ boisko.

8. INSTRUKCJE DLA SEDZIOW LINIOWYCH

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.
8.7.

Sedziowie liniowi siedza na krzestach na kierunkach obserwowanych wyznaczonych linii
z boku 1 z tytu boiska najlepiej naprzeciwko sedziego prowadzacego, chyba ze sedzia gtowny
postanowi inaczej.

Sedziowie liniowi sa catkowicie odpowiedzialni za przydzielone im linie oprocz sytuacji
zmiany ich decyzji przez sedziego prowadzacego, jezeli uzna ponad wszelkg watpliwos¢, ze
sedzia liniowy podjat wyraznie zla decyzje (przepis 17.5.1.). Kazda korekta sedziego
prowadzacego lub rezultat systemu doraznego podgladu kasuje decyzje sedziego liniowego.
Jezeli lotka upada poza liniami ograniczajacymi boisko niewazne jak daleko, s¢dzia liniowy
wola: ,aut” zdecydowanie i wyraznie by by¢ ustyszanym przez zawodnikow i1 widzow
rownocze$nie sygnalizujac decyzje rozkltadajac obie rgce poziomo na boki tak by wyraznie
zobaczyt sedzia prowadzacy 1 patrzac na sedziego prowadzacego.

Jezeli lotka upada w boisku sedzia liniowy nic nie moéwi, ale wskazuje lini¢ prawg reka
patrzac na sedziego prowadzacego.

Jezeli sedzia liniowy nie widziat natychmiast zawiadamia sedziego prowadzacego
zakrywajac oczy rgkami.

Nie sygnalizowac¢ ani nie ogtasza¢ decyzji, dopoki lotka nie dotknie podtoza.

Decyzje 1 sygnaly sa wykonywane zawsze bez przewidywania decyzji sedziego
prowadzacego o bledzie (np. dotknigcia lotka zawodnika, ubioru, rakiety zanim upadnie na
podtoze, nawet oczywistym).
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8.8. Ustalone sygnaty to:

Lotka na aucie Lotka w boisku Nie widziatem / widziatam
8.9. Jezeli jest to mozliwe zalecane jest by sedziowie liniowi siedzieli w odlegtosci od 2,5 do

3,5 m od boiska i ta odlegto$¢ pozostawata nienaruszona przez kogo$ z zewnatrz na przyktad
fotografow.

8.10. = pozycje sedzidw liniowych.
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Gra pojedyncza Cira podwiina
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