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DEFINICJE

Zawodnik osoba grajgca w badmintona

Mecz rywalizacja w badmintonie pomi¢dzy dwiema przeciwnymi stronami
—w kazdej jeden lub dwoch zawodnikow

Gra pojedyncza mecz, w ktorym jest po jednym zawodniku z kazdej strony

Gra podwéjna mecz, w ktérym jest po dwdch zawodnikéw z kazdej strony

Strona serwujaca  strona majaca prawo do serwu

Strona odbierajgca strona przeciwna do strony serwujacej

Wymiana sekwencja uderzen lotki (jednego lub wigcej) rozpoczynajaca si¢ serwem

1 trwajaca, dopdki lotka nie przestanie by¢ w grze

Uderzenie ruch rakieta zawodnika z zamiarem odbicia lotki

Przepisy stosowane tylko w para badmintonie zaznaczone zostaty kursywa.

1. BOISKO I JEGO WYPOSAZENIE

I.1.

Boisko jest prostokatem wyznaczonym liniami o szerokosci 40 mm jak na rysunku A.

1.1.1. Boisko dla badmintona na wozku jest jak na rysunkach D i E odpowiednio.

1.1.2. Dla klas badmintona na stojgco boisko do gry pojedynczej jest jak na rysunku F.

1.2.
1.3.
1.4.

L.5.

1.6.

1.7.
1.8.

1.9.
1.10.

Linie wyznaczajace boisko sg tatwo dostrzegalne najlepiej koloru biatego lub zéitego.
Wszystkie linie naleza do obszaru, ktory tworza.

Stupki o wysokosci 1,55 m od powierzchni boiska stojg pionowo, gdy siatka jest naprezona
jak w przepisie 1.10.

Stupki sg ustawione na liniach bocznych do gry podwojnej jak na rysunku A niezaleznie czy
rozgrywana jest gra pojedyncza czy podwdjna. Stupki i ich podpory nie wchodza do
wewnatrz boiska.

Siatka jest wykonana z ciemnego sznurka rownej grubosci o wymiarach oczek nie mniej niz
15 1 nie wigcej niz 20 mm.

Siatka ma 760 mm szerokosci 1 co najmniej 6,1 m dtugosci.

Gorny brzeg siatki jest obszyty z obu stron 75 mm biatg taSmg z materialu owinigta wokot
sznurka lub linki. Tasma ta pozostaje na wierzchu sznurka lub linki.

Sznurek lub linka jest mocno napr¢zona réwno z wierzchotkami stupkow.

Mierzac od powierzchni boiska gorny brzeg siatki jest na wysokosci 1,524 m nad $rodkiem

boiska i 1,55 m nad liniami bocznymi do gry podwojne;j.
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1.11. Nie ma szczelin pomigdzy koncami siatki i stupkami. Jezeli potrzeba, to konce siatki sg
przywigzane do stupkow na catej jej wysokosci.
Rysunek A
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220 mm Linia dlugiego serwu § do gryv podwiine) o
40 mm

Lima tylna, rownicz linia dlugicgo serwu do gry pojedyncze)

6.100m

Uwagi: Diugosc¢ przekatnej calego boiska = 14,723 m.
Boisko to moze by¢ uzyte zarowno do gry pojedynczej jak i podwdjne;.

Nieobowiazkowe znaki testowe pokazano na rysunku B.
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2. LOTKA

2.1

2.2.

2.3.

24.

3.1.

3.2.

Lotka jest wykonana z materiatow naturalnych i/lub syntetycznych. Charakterystyka lotu
lotek wykonanych z dowolnych materiatow jest ogolnie podobna do lotek wykonanych
z naturalnych pidr z korkowa podstawa pokrytg cienka warstwa skory.

Lotka piérowa.

2.2.1. Lotka ma 16 piér zamocowanych w podstawie.

2.2.2. Piéra maja jednakowg dlugo$¢ od 62 do 70 mm mierzac od koniuszkéw pior do

powierzchni podstawy.

2.2.3. Koniuszki pidr sg utozone w okrag o $rednicy od 58 do 68 mm.
2.2.4. Pibra s3 mocno zwigzane nicig lub innym odpowiednim materialem.
2.2.5. Podstawa ma $rednic¢ od 25 do 28 mm 1 jest zaokraglona na spodzie.

2.2.6. Lotka wazy od 4,74 do 5,50 g.

Lotka nie piérowa.

2.3.1. ,Koszyczek” lub symulacja pior z materiatow syntetycznych zastepuje naturalne pidra.
2.3.2. Podstawa jak w przepisie 2.2.5.
2.3.3. Wymiary 1 ci¢zar jak w przepisach 2.2.2., 2.2.3. 1 2.2.6. Jednak z powodu roznic

w cigzarze wilasciwym 1 innych wlasciwo$ciach materiatow syntetycznych
w poroéwnaniu z pidrami dopuszczalna jest réznica do 10%.
Uwzgledniajac niezmiennos¢ ogdélnych wlasciwosci szybkosci 1 lotu modyfikacje
powyzszych parametrow lotek moga zostaé przyjete za zgoda Zwiagzku Narodowego,
ktérego to dotyczy tam, gdzie warunki atmosferyczne spowodowane wysoko$cia lub

klimatem powoduja, ze lotka standardowa jest nieodpowiednia.

SPRAWDZANIE SZYBKOSCI LOTEK

Aby sprawdzi¢ szybkosc¢ lotki nalezy uderzyé jg z petng sitg od dotu nad linig tylna. Lotke odbija sie
pod katem do géry i réwnolegle do linii bocznych.
Lotka o prawidtowej szybkosci upada nie blizej niz 530 i nie dalej niz 990 mm od przeciwlegtej linii

tylnej jak na rysunku B.
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4. RAKIETA

4.1. Rakieta stanowi ram¢ nie przekraczajaca 680 mm dlugosci 1 230 mm szerokosSci

zawierajaca glowne czesci jak w przepisach od 4.1.1. do 4.1.5. i na rysunku C.

4.1.1.
4.1.2.
4.1.3.
4.1.4.
4.1.5.

Raczka jest czescig rakiety stuzaca zawodnikowi do uchwytu.

Pole naciagu jest czg$cia rakiety stuzaca zawodnikowi do odbijania lotki.
Gtowica otacza pole naciggu.

Trzonek taczy raczke z glowica (uwzgledniajac przepis 4.1.5.).

Lacznik (jezeli istnieje) taczy trzonek z glowica.

4.2. Pole naciagu:

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.
4.2.4.

jest plaskie 1 sktada si¢ ze wzoru skrzyzowanych zytek przeplecionych albo zawinietych
na skrzyzowaniach; oraz

nie przekracza 280 mm dlugosci i 220 mm szerokosci. Naciagg moze by¢ jednak
przedhuzony do ewentualnego tacznika uwzgledniajac, Ze:

przedtuzony obszar nie przekracza 35 mm szerokosci; oraz

pole naciagu nie przekracza 330 mm dtugosci.

4.3. Rakieta jest pozbawiona:

4.3.1.

4.3.2.

jakichkolwiek przypigtych przedmiotdéw i wystajacych czgsci nie uzywanych wytacznie
do ograniczenia albo zapobiegania zuzyciu, peknigciu i wibracji, roztozenia wagi lub
przymocowania raczki sznurkiem do r¢ki zawodnika, majacych odpowiednig wielkos$¢
1 whasciwych do tych celow; oraz

wszelkich urzadzen umozliwiajacych zawodnikowi zmiang jej ksztattu.
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5. ZGODNOSC WYPOSAZENIA

5.1. Zgodnos¢.

Swiatowa Federacja Badmintona (BWF) orzeka we wszystkich sprawach czy rakieta, lotka albo
wyposazenie lub prototyp uzyty do gry w badmintona zgadza si¢ ze specyfikacjg. Takie orzeczenie
wydaje si¢ z inicjatywy Federacji lub na wniosek dowolnej zainteresowanej strony w tym

zawodnikow, sedzidw, producentdow sprzetu lub Zwigzkéw Narodowych albo ich cztonkow.
5.2. Dodatkowe wyposazenie dla para-badmintona.

Dla para-badmintona moze by¢ uzyty wozek lub podporka (kula).
5.2.1.  Cialo zawodnika moze by¢ przymocowane do wozka pasem elastycznym.
5.2.2. Wozek moze by¢ wyposazony w stabilizujqgce kota wystajgce poza gltowne kolo.

5.2.3.  Stopy zawodnika muszq by¢ przymocowane do podnozka wozka.

6. LOSOWANIE

6.1. Przed rozpoczg¢ciem meczu dokonuje si¢ losowania i strona wygrywajaca wybiera jedna
z mozliwosci jak w przepisie 6.1.1. lub 6.1.2:
6.1.1. pierwsza serwuje lub odbiera;
6.1.2. rozpoczyna mecz na jednej lub drugiej stronie boiska.

6.2. Strona przegrywajaca wybiera jedng z pozostatych mozliwosci.
7. PUNKTACJA

7.1.  Mecz trwa do dwoch wygranych setow, chyba ze ustalono inaczej (zalaczniki 2 1 3).

7.2. Strona, ktéra pierwsza zdobywa 21. punkt wygrywa seta (oprocz przypadkow jak
w przepisach 7.4.17.5.).

7.3. Strona wygrywajaca wymian¢ dodaje punkt do swojego wyniku. Strona wygrywa wymiang,
gdy strona przeciwna popetnia btad albo lotka przestaje by¢ w grze dotykajac podloza
w boisku strony przeciwne;.

7.4. Jezeli strony osiggna wynik 20:20 to seta wygrywa strona zdobywajaca przewage dwoch
punktow.

7.5. Jezeli strony osiaggng wynik 29:29 to seta wygrywa strona zdobywajaca 30. punkt.

7.6. Strona wygrywajaca seta serwuje jako pierwsza w nastepnym secie.
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8. ZMIANA STRON BOISKA

8.1. Zawodnicy zmieniajg strony boiska:
8.1.1. po zakonczeniu pierwszego seta;
8.1.2. po zakonczeniu drugiego seta, jezeli bedzie set trzeci; oraz
8.1.3. w trzecim secie, gdy pierwsza ze stron zdobywa 11. punkt Z wyjatkiem meczow
handykapowych (Zatacznik 2).
8.2.  Jezeli nie zmieniono stron boiska jak w przepisie 8.1. dokonuje si¢ tego tak szybko, jak tylko

pomytka zostaje ujawniona i lotka nie jest w grze. Aktualny wynik pozostaje.
9. SERW

9.1. Przy prawidlowym serwie tor lotu lotki jest skierowany do géry od rakiety serwujacego,
przechodzi ponad siatkg tak, aby bez przeszkdd upadia na pole serwisowe odbierajacego
(tzn. na lub wewnatrz linii ograniczajacych); oraz:

9.1.1. zadna ze stron nie powoduje nieuzasadnionego opoOznienia w serwowaniu, gdy
serwujacy 1 odbierajacy sa gotowi do serwu;

9.1.2. po wykonaniu ruchu do tylu glowica rakiety serwujacego kazde opoZnienie
rozpoczgcia serwu (przepis 9.2.) jest opdznieniem nieuzasadnionym,;

9.1.3.  serwujacy 1 odbierajacy stoja na przeciwlegtych polach serwisowych po przekatnej
(rysunek A) bez dotykania linii ograniczajacych te pola;

9.1.3.1. w badmintonie na wozku i na stojgco na potowie kortu stosuje si¢ odpowiednio
rysunki D i F;

9.1.4. dowolna cze$¢ obu stép serwujacego i1 odbierajacego dotyka powierzchni boiska
w pozycji nieruchomej od poczatku serwu (przepis 9.2.) do jego wykonania
(przepis 9.3.);

9.1.4.1. w badmintonie na wozku od poczqtku serwu do jego wykonania kota serwujgcego
i odbierajgcego sq nieruchome, z wyjqtkiem naturalnie przeciwdzialajqcego
ruchu wozka serwujgcego;
9.1.4.2. w para badmintonie mogg wystepowac wyjqtki od przepisu 9.1.4 dla zawodnikow
usprawiedliwionych przez Szefa Klasyfikacji Sportowej. Sedzia glowny i
wyznaczony delegat odniosq si¢ do listy zawodnikow dostarczonej przez Szefa
Klasyfikacji Sportowej podczas stosowania tych wyjqtkow.
9.1.5. serwujacy wypuszcza lotke bez nadawania rotacji, a rakieta serwujacego uderza

najpierw w podstawe lotki;
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9.1.6. w momencie odbicia rakieta serwujacego cala lotka jest ponizej 1,15 m nad
powierzchnig boiska;
9.1.6.1. w badmintonie na wozku w momencie odbicia rakietq serwujqgcego cata lotka jest
ponizej jego pachy; Obowigzuje rowniez Alternatywny Przepis Serwowania
9.1.6(b)
9.1.6.2. w klasach para-badmintona na stojgco obowiqzujq Alternatywne Przepisy
Serwowania (9.1.6 (a) i (b)).
9.1.7.  ruch rakiety serwujacego odbywa si¢ do przodu od poczatku serwu (przepis 9.2.) do
jego wykonania (przepis 9.3.);
9.1.8. probujac zaserwowac serwujacy trafia w lotke.
9.2. Od gotowosci zawodnikdéw do serwu pierwszy ruch w przod gtowica rakiety serwujacego jest
poczatkiem serwu.
9.3. Rozpoczety serw (przepis 9.2.) jest wykonany, gdy lotka jest odbita rakietg serwujacego lub
serwujacy probujac zaserwowac nie trafia w lotke.
9.4. Serwujacy nie serwuje, dopdki odbierajacy nie jest gotowy. Jednakze odbierajacy jest uznany
za gotowego, jezeli probuje odebra¢ zaserwowang lotke.
9.5. W grze podwdjnej podczas serwowania (przepisy 9.2. 1 9.3.) partnerzy moga przyjac¢ na
swoich boiskach dowolna pozycje nie zastaniajacg przeciwnika serwujacego lub

odbierajacego.
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10. GRAPOJEDYNCZA

10.1. Pola serwisowe.

10.1.1.

10.1.2.

10.1.3.

Zawodnicy serwuja i odbieraja na swoich wlasciwych prawych polach serwisowych,
gdy serwujacy nie zdobywa lub zdobywa parzysta ilo$¢ punktow w danym secie.
Zawodnicy serwuja i odbierajg na swoich wtasciwych lewych polach serwisowych,
gdy serwujacy zdobywa nieparzystg ilo§¢ punktow w danym secie.

W parabadmintonie na wozku i na stojaco na polowie kortu zawodnicy serwuja i

odbierajg na swoich wlasciwych polach serwisowych.

10.2. Porzadek gry a pozycja na boisku.

10.2.1.

Podczas wymiany lotka jest odbijana naprzemiennie przez serwujacego
i odbierajacego z dowolnej pozycji po swojej stronie siatki, dopoki lotka nie przestanie

by¢ w grze (przepis 15).

10.3. Punktacja a serwowanie.

10.3.1.

10.3.2.

Jezeli serwujacy wygrywa wymiang (przepis 7.3.) zdobywa punkt. Nastepnie serwuje
ponownie z alternatywnego pola serwisowego.
Jezeli odbierajacy wygrywa wymiang (przepis 7.3.) zdobywa punkt 1 staje si¢

serwujacym.

11. GRA PODWOJNA

11.1. Pola serwisowe.

11.1.1.

11.1.2.

11.1.3.

11.1.4.

11.1.5.

11.1.6.

Zawodnik strony serwujacej serwuje z prawego pola serwisowego, gdy strona
serwujaca nie zdobywa lub zdobywa parzysta ilo§¢ punktéw w danym secie.
Zawodnik strony serwujacej serwuje z lewego pola serwisowego, gdy strona
serwujgca zdobywa nieparzystg ilos¢ punktéw w danym secie.

Zawodnik strony odbierajgcej ostatnio serwujgcy pozostaje na polu serwisowym,
z ktorego serwowat. Wzor odwrotny stosuje si¢ do partnera odbierajacego.
Zawodnik strony odbierajacej stojacy na przeciwnym polu serwisowym po przekatnej
staje si¢ odbierajagcym.

Zawodnicy nie zmieniajg swoich wlasciwych pol serwisowych, dopoki nie zdobeda
punktu bedac strong serwujaca.

Serw w dowolnej kolejnosci jest wykonywany z pola serwisowego wtasciwego dla

wyniku strony serwujacej oprocz przypadkow jak w przepisie 12.

8|Strona



5 POLSKI

. 7 WIAZEK

Przepisy gry "W BADMINTONA
11.2. Porzadek gry a pozycja na boisku.

Po odbiorze serwu podczas wymiany lotka jest odbijana naprzemiennie przez dowolnego
zawodnika strony serwujgcej i dowolnego zawodnika strony odbierajacej z dowolnej

pozycji po swojej stronie siatki, dopoki lotka nie przestanie by¢ w grze (przepis 15).

11.3. Punktacja a serwowanie.

11.3.1. Jezeli strona serwujgca wygrywa wymiang (przepis 7.3.) zdobywa punkt. Serwujacy
serwuje ponownie z przylegtego pola serwisowego.

11.3.2. Jezeli strona odbierajaca wygrywa wymiane (przepis 7.3.) zdobywa punkt i staje si¢
strong serwujaca.

11.4. Kolejnos¢ serwowania.

W danym secie prawo do serwu przechodzi kolejno:

11.4.1. od pierwszego serwujacego rozpoczynajacego seta z prawego pola serwisowego
11.4.2. do partnera pierwszego odbierajacego

11.4.3. do partnera pierwszego serwujacego

11.4.4. do pierwszego odbierajacego

11.4.5. do pierwszego serwujacego i tak dale;j.

11.5. Zaden z zawodnikoéw nie serwuje ani nie odbiera poza kolejnoécia, nie odbiera takze dwoch
kolejnych serwow w danym secie oprocz przypadkow jak w przepisie 12 lub gdy zostat
ogloszony btad za niesportowe zachowanie.

11.6. W nastepnym secie kazdy z zawodnikow strony wygrywajacej moze pierwszy serwowac

tak jak kazdy z zawodnikow strony przegrywajacej moze pierwszy odbierac.
12. BLEDY POL SERWISOWYCH

12.1. Btad pdl serwisowych popenia sie, gdy zawodnik serwuje lub odbiera:
12.1.1. poza kolejnoscia; lub
12.1.2. na ztym polu serwisowym.
12.2. Jezeli btad pol serwisowych zostaje ujawniony jest on poprawiany gdy lotka nie jest w grze

a aktualny wynik pozostaje.
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13. BLEDY

Btedem jest, jezeli:

13.1. Serw jest nieprawidtowy (przepis 9.1.);
13.2. Zaserwowana lotka:

13.2.1. zaczepia si¢ na siatce i pozostaje zawieszona na jej gornym brzegu;

13.2.2. po przelocie nad siatkg zaczepia si¢ na niej;

13.2.3. jest odbita przez partnera odbierajacego.

13.3. Lotka jest w grze i:

13.3.1. upada poza liniami ograniczajacymi boisko;

13.3.2. nie przelatuje ponad siatka;

13.3.3. dotyka sufitu lub $cian;

13.3.4. dotyka zawodnika lub jego ubioru;

13.3.4.1. wozek lub podporka (kula) jest uznana jako czes¢ zawodnika;

13.3.5. dotyka kazdego innego przedmiotu lub osoby spoza boiska;

(W przypadkach, gdy jest to konieczne ze wzgledu na struktur¢ budynku lokalna wtadza

badmintona moze wydac¢ rozporzadzenie z prawem veta jej Zwigzku Narodowego wyliczajace

pomijane przepisy w przypadkach dotknigcia przeszkody przez lotke).

13.3.6. zostaje ztapana i przytrzymana na rakiecie a nast¢pnie rzucona podczas wykonywania
uderzenia;

13.3.7. zostaje odbita kolejno dwukrotnie przez tego samego zawodnika. Jednakze lotka
odbita glowicg 1 polem naciggu rakiety jednym uderzeniem nie jest btgdem;

13.3.8. zostaje odbita przez zawodnika a bezposrednio po nim przez jego partnera; lub

13.3.9. dotyka rakiety zawodnika i nie leci w kierunku boiska przeciwnika.

13.3.10. w badmintonie na wozku, lotka:

13.3.10.1. zaczepia sie na siatce i pozostaje zawieszona na jej gornym brzegu;
13.3.10.2. po przelocie nad siatkq zaczepia si¢ na niej;
13.4. W grze zawodnik:

13.4.1. dotyka siatki lub stupkéw rakieta, ciatem lub ubiorem;

13.4.2. wkracza na boisko przeciwnika rakietg lub ciatem ponad siatka z wyjatkiem, kiedy
uderzajacy podaza za lotka rakietg ponad siatkg podczas uderzenia po odbiciu lotki po
swojej stronie siatki;

13.4.3. wkracza na boisko przeciwnika rakieta lub cialem pod siatka przeszkadzajac lub

rozpraszajac przeciwnika; lub
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13.4.4. przeszkadza przeciwnikowi tzn. uniemozliwia mu prawidtowe uderzenie lotki
przelatujacej nad siatka;
13.4.5. rozmys$lnie rozprasza przeciwnika krzyczac lub gestykulujac.
13.4.6. W badmintonie na wozku:
13.4.6.1. w momencie uderzenia lotki Zadna czes¢ tutowia zawodnika nie dotyka siedziska
wozka;
13.4.6.2. umocowanie stopy do podnozka jest utracone;
13.4.6.3. w grze zawodnik dotyka podtoza jakgkolwiek czescig stop.

13.5. Zawodnik jest winien uporczywych lub ztosliwych wykroczen jak w przepisie 16.

14. POWTORKI

14.1. Powtorka jest oglaszana przez s¢dziego prowadzacego lub zawodnika (gdy nie ma sedziego)
aby wstrzymac gre.
14.2. Powtorka jest, jezeli:
14.2.1. serwujacy serwuje zanim odbierajacy jest gotowy (przepis 9.4.);
14.2.2. podczas serwu odbierajacy i serwujacy rownoczesnie popetniajg btad;
14.2.3. po odbiorze serwu lotka
14.2.3.1. zaczepia si¢ na siatce 1 pozostaje zawieszona na jej gérnym brzegu,
14.2.3.1.1.  zwyjgtkiem badmintona na wozku, gdy jest to blqd.
lub
14.2.3.2. po przelocie nad siatka zaczepia si¢ na niej;
14.2.3.2.1.  zwyjgtkiem badmintona na wozku, gdy jest to blqd.
14.2.4. podczas gry lotka rozpada si¢ i jej podstawa zupetnie oddziela si¢ od reszty;
14.2.5. sedzia prowadzacy uznaje, ze gra jest zaktocona albo zawodnik strony przeciwnej jest
rozpraszany przez trenera;
14.2.6. sedzia liniowy nie widzial, a s¢dzia prowadzacy lub system doraznego podgladu nie
jest w stanie podja¢ decyzji; albo
14.2.7. zachodzi zdarzenie nieprzewidziane lub przypadkowe.

14.3. Po ogloszeniu powtorki gra od ostatniego serwu nie liczy si¢ a serwujacy serwuje ponownie.
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15. LOTKA NIE W GRZE

Lotka nie jest w grze, gdy:

15.1. Uderza w siatke lub w stupek i zaczyna spada¢ na boisko po stronie siatki uderzajacego;
15.2. Upada na powierzchni¢ boiska; lub
15.3. Ogtasza si¢ btad lub powtorke.

16. GRA CIAGLA, ZLE ZACHOWANIE, KARY

16.1. Gra jest ciagla od pierwszego serwu do zakonczenia meczu oprocz zezwolen jak
w przepisach 16.2 1 16.3 oraz w badmintonie na wozku 16.5.3.
16.2. Przerwy nie przekraczajace:

16.2.1. 60 sekund w kazdym secie, gdy strona prowadzaca zdobywa 11. punkt z wyjatkiem
meczow handikapowych (zalacznik 2 - Mecze handikapowe); 1

16.2.2. 120 sekund pomiedzy pierwszym i drugim oraz pomi¢dzy drugim i trzecim setem sg
dozwolone we wszystkich meczach.

(W meczach transmitowanych przez telewizje sedzia gtowny moze zdecydowac przed
meczem, ze przerwy jak w przepisie 16.2. sg obligatoryjne i o $cisle okreslonym czasie
trwania).

16.3. Wstrzymywanie gry.

16.3.1. Gdy zachodza okolicznosci niezalezne od zawodnikoéw sg¢dzia prowadzacy moze
wstrzymac gre na taki czas, jaki uwaza za stosowny.

16.3.2. W specjalnych okoliczno$ciach sedzia glowny moze poinstruowaé se¢dziego
prowadzacego, aby wstrzymaé gre. Naprawa dodatkowego wyposazenia dla
para-badmintona (przepis 5.2.) moze by¢ uznana za okolicznos¢ specjalng.

16.3.3. Jezeli gra jest wstrzymana aktualny wynik pozostaje a gre wznawia si¢ od tego
miejsca.

16.4. Opodznienia w grze.

16.4.1. Pod Zadnym pozorem gra nie moze by¢ opdzniana aby umozliwi¢ zawodnikowi
odzyskanie sity lub oddechu albo otrzymanie porady.

16.4.2. Sedzia prowadzacy jest jedynym orzekajacym o opdznieniach w grze.

16.5. Porady i opuszczanie boiska.
16.5.1. Zawodnik moze otrzymywac¢ porady podczas meczu tylko gdy lotka nie jest w grze

(przepis 15) oraz gdy serwujacy i odbierajacy nie zajeli jeszcze swoich pozycji.
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16.5.2. Zawodnik nie moze opuszcza¢ boiska podczas meczu bez zezwolenia sedziego
prowadzacego oprocz przerw (przepis 16.2.).
16.5.3. W badmintonie na wozku zawodnikowi mozna zezwoli¢ na opuszczenie boiska na
jedng dodatkowg przerwe w meczu w towarzystwie sedziego w celu za cewnikowania.
16.6. Zawodnik nie moze:
16.6.1. rozmyslnie op6znia¢ lub wstrzymywac gre;
16.6.2. rozmys$lnie modyfikowa¢ albo uszkadzaé lotke w celu zmiany jej szybkosci lub lotu;
16.6.3. zachowywac si¢ obrazliwie; lub
16.6.4. popehia¢ wykroczen nie przewidzianych przez przepisy gry w badmintona.
16.7. Postepowanie w razie wykroczen.
16.7.1. Sedzia prowadzacy w razie tamania przepisow 16.2., 16.4.1., 16.5.2. lub 16.6.:
16.7.1.1. udziela ostrzezenia stronie popetniajacej wykroczenie;
16.7.1.2. oglasza blad, jezeli wczesniej strona byla ostrzezona; albo
16.7.1.3. oglasza btad w razie ztosliwych wykroczen albo tamaniu przepisow.
16.7.2. Po ogloszeniu btgdu strony popetniajacej wykroczenie (przepisy 16.7.1.2.116.7.1.3.)
sedzia prowadzacy natychmiast zglasza to s¢dziemu gtownemu, ktéry ma prawo

dyskwalifikacji z meczu strony popetniajacej wykroczenie.
17. SEDZIOWIE 1 ODWOLANIA

17.1. Sedzia gtowny jest catkowicie odpowiedzialny za turniej lub zawody, ktorych czgscig jest
mecz.
17.2. Sedzia prowadzacy, jezeli jest wyznaczony, odpowiada za mecz, boisko i jego bezposrednie
otoczenie. Sedzia prowadzacy podlega sedziemu gtownemu.
17.3. Sedzia serwisowy oglasza bledy serwu popelnione przez serwujagcego w momencie ich
popehnienia (przepisy 9.1.2. do 9.1.8.).
17.4. Sedzia liniowy wskazuje, czy lotka upadta ,,w” czy ,,poza” liniami do obserwacji ktorych
zostal wyznaczony.
17.5. Decyzja kazdego z s¢dzidow jest ostateczna wobec zdarzen, za ocen¢ ktérych jest on
odpowiedzialny oprocz przypadku, gdy:
17.5.1. sedzia prowadzacy uzna ponad wszelka watpliwos¢, ze sedzia liniowy podjat
wyraznie zta decyzj¢. Sedzia prowadzacy woOwczas zmienia decyzje sedziego

liniowego;
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17.5.2.

stosowany jest systemu doraznego podgladu; uzywany system decyduje
o kazdym zakwestionowaniu decyzji sedziego liniowego, chyba ze system poda
niespdjng lub ewidentnie btedng decyzje — w takim przypadku Se¢dzia Glowny

instruuje Sedziego Prowadzacego, jak nalezy postapic.

17.6. Sedzia prowadzacy:

17.6.1.

17.6.2.

17.6.3.
17.6.4.

17.6.5.

17.6.6.
17.6.7.

17.6.8.

zna 1 respektuje przepisy gry w badmintona a zwtaszcza oglasza btedy lub powtorki,
jezeli zaistnieja;

decyduje w sprawach spornych, jezeli takie maja miejsce przed wykonaniem
nastepnego serwu;

dba, aby zawodnicy 1 widzowie byli poinformowani o przebiegu meczu;

wyznacza lub wymienia sedzidow liniowych albo serwisowego po konsultacji z sedzia
glownym;

tam, gdzie nie ma wyznaczonego s¢dziego znajduje zastgpstwo tak aby wszystkie
wymagania zostaty spetnione;

jezeli wyznaczony sedzia ,,nie widzial” decyduje za niego albo oglasza powtorke;
zapisuje 1 relacjonuje sedziemu gtownemu wszystkie sprawy dotyczace przepisu 16.;
oraz

przedstawia sedziemu glownemu wszystkie odwotania w kwestiach prawnych.
(Takie odwotanie musi zosta¢ zgloszone przed wykonaniem nastgpnego serwu albo

jezeli po zakonczeniu gry, przed opuszczeniem boiska przez strone apelujaca).
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Uwaga:

Na wszystkich rysunkach: = boisko do gry = pole serwisowe

Rysunek D

Boisko 1 pole serwisowe do gry pojedynczej w badmintonie na wézku (WH)

Linia krotkiego serwu Linia dtugiego serwu
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Rysunek E

Boisko 1 pole serwisowe do gry podwojnej w badmintonie na wozku (WH)

Linia krotkiego serwu Linia dlugiego serwu

Rysunek F

Boisko 1 pole serwisowe do gry pojedynczej w badmintonie na stojaco (SL3)

Linia krotkiego serwu Linia dhugiego serwu

W para badmintonie na stojgco, w grze pojedynczej mecz rozgrywany jest na potowie boiska (SL3)

Wszystkie pozostate klasy stojgce grajq na standardowym boisku (Rysunek A) zarowno w grze
pojedynczej, jak i podwojnej.
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